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Mapovani oblasti aplikace osobnich pocitaci 4.1

Teil 4 — Terminologie der PC-Anwendungen
(Cast ctvrta — Nazvoslovi vyuziti osobnich pocitaci)

4.1 Uberblick iiber Bereiche der PC-Anwendungen
(Mapovani oblasti aplikace osobnich pocitacu)

Zdkladni ndzvoslovi

Anwenderprogramm #
computergestiitzt adj,
computerunterstiitzt adj,
rechnerunterstiitzt adj,
Computergrafik f, grafische
Datenverarbeitung 1
Datenbank f'(iiblicher Terminus)

uzivatelsky program, aplikaéni program
pocitacovy, fizeny pocitacem,
vyuzivajici pocitace, (pracujici)
za pomoci pocitace, apod.
pocitacova grafika, zpracovani
grafickych dat
databaze, databanka

(podrobnéji viz str. 286)
databaze
datova komunikace
stolni typografie, stolni
publikovani, systém DTP
kalkula¢ni tabulka, tabulka

Datenbasis f'(seltener Terminus)
Datenkommunikation /'
Desktoppublishing n, DTP

Kalkulationstabelle £, Tabelle f,
Arbeitsblatt n, Spreadsheet »

kiinstliche Intelligenz £, KI

rechnerintegriert adj

Softwarepaket n

Textbearbeitung 1

virtuelle Realitit f

uméla inteligence

integrovany pocitacem

sada (nikoli ,,soubor*) programu
zpracovani textu

virtualni realita

Rechnerunterstiitzte Anwendungen
(Aplikace vyuZivajici pocitace)

Die allgemeinen Eigenschaften der Anwendungsprogramme, auch Anwendungssoftware
(Anwendersoftware) genannt, werden eingehender im Abschnitt 3.3 besprochen. Aus der
Sicht des Benutzers ist ihre wichtigste Eigenschaft die Féhigkeit, ein Stiick praktischer Ar-
beit zu verrichten, wie Textverarbeitung, Bildverarbeitung, Verwaltung der in Datenbanken
in rechnergestiitzten Form gespeicherten Information oder Verarbeitung numerischer Infor-
mation in Arbeitsblittern (Kalkulationstabellen, Spreadsheets).

Die auf der Anwendung von Rechnern basierten Tétigkeiten werden iiblicherweise als
,rechnergestiitzte Anwendungen® bzw. ,,rechnerunterstiitzte Anwendungen‘ bezeichnet. Die
ilteste davon ist die rechnerunterstiitzte Entwicklung (Computer-Aided Design, CAD). Ahn-
lich gibt es die rechnergstiitzte Informationswiedergewinnung (Computer-Assisted
Retrieval, CAR) oder das rechnerunterstiitzte Lernen (Computer-Based Learning, CBL). In
den Namen einiger dieser Tatigkeiten wird das Adjektiv ,,rechnergestiitzt” durch ,,rechner-
integriert”, z. B. rechnerintegrierte Fertigung (Computer-Integrated Manufacture, CIM),
»rechnergeflihrt®, z. B. rechnergefiihrter Unterricht (Computer-Managed Instruction, CMI)
und manchmal auch ,, rechnergesteuert, ,rechnerorientiert” oder rechnertechnisch ersetzt.
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4.1 Uberblick (iber Bereiche der PC-Anwendungen ¥

Einige der Akronyme vom Typ ,,CAx* (d. h. Computer-Assisted-x) bestehen aus
Kombinationen von vier bis sieben Buchstaben anstatt der iiblichen drei, zum Beispiel
»CASE® (rechnergestiitzte Softwareentwicklung, siche Abschnitt 3.5), oder in anderen
Formen und Kombinationen wie ,,CAD/CAM® (rechnerunterstiitzte Entwicklung und

Fertigung).

Bildverarbeitung f

Datenbank f

Fertigung
Informationswiedergewinnung f
rechnergesteuert adj

rechnertechnisch adj
rechnerunterstiitzte Entwicklung f, CAD
Textverarbeitung f

Verwaltung f

Grundtypen von Anwendersoftware
(Zakladni typy aplika¢niho softwaru)

zpracovani grafickych dat

(zde:) databaze

vyroba

vyhledavani informaci

fizeny pocitacem

pocitacovy, zaloZeny na pouziti pocitace
Vvyvoj za pomoci pocitace, systém CAD
zpracovani textu

sprava, tizeni

Anwendersoftware

4.1

Textverarbeitung und

Deskiop-Publishing Datenkommunikation
4.2

4.3

Datenbankverwaltung

Computergrafik Tabellenkalkulation

44 45 46

abgeleitete Anwendersoftware

47

Abb. 4-1. Hypothetische Klassifikation der zwei Grundbereiche der Anwendersoftware:
oben — ,, The Big Five“, unten — abgeleitete Anwendersoftware
(Hypoteticka klasifikace dvou zdkladnich oblasti aplikacnich programii:
nahore — ,, Velkad pétka“, dole — odvozené aplikacni programy)

(oben:)

Textverarbeitung und Desktop-
publishing (4.2)

Datenkommunikation (4.3)

Datenbankverwaltung (4.4)

Computergrafik (4.5)

Tabellenkalkulation (4.6)

(unten:)
abgeleitete Anwendersofiware
(siehe Abschnitt 4.7)
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(nahore:)

zpracovani textu a systéemy DTP
(4.2)

datovd komunikace (4.3)

sprava databdze (4.4)

pocitacova grafika (4.5)

kalkulacni tabulky 4.6)

(dole:)

odvozeny uzivatelsky software

4.7)



= Mapovani oblasti aplikace osobnich pocitaci 4.1

Die Anwendersoftware erstreckt sich von verhdltnismafig einfachen Programmen bis zu
integrierten, in den unterschiedlichsten Anwendungen einsetzbaren Programmgruppen.
Solche Komplexe werden Softwarepakete genannt. Trotz ihrer Mannigfaltigkeit sind die
meisten Anwenderprogramme bzw. ihre Pakete eine /mplementierung von einem oder
mehreren der folgenden fiinf Grundtypen von Anwendersoftware, die J. Hoskins in [13]
»The Big Five* (,,die groBen Fiinf*) nennt:

— Textverarbeitung (Text Processing, TP) und Desktoppublishing (DTP),

— Datenkommunikation (Data Communication, DC),

— Datenbankverwaltung (Database Management, DBM)

— Computergrafik (CG) und

— Tabellenkalkulation.

Neben diesen fiinf Grundtypen der Anwendersoftware gibt es zahlreiche Anwendungen,
die man als abgeleitete Anwendungen bezeichnen kann. Die meisten dieser dedizierten
(zweckorientierten) Anwenderprogramme gehen von diesen fiinf Grundtypen aus und
werden flir die spezifischen Anforderungen ihrer Einsatzumgebung mafigeschneidert (siche
Abb. 4-1).

Es gibt vier spezifische Gruppen von Anwendersoftware, die die wichtigsten Entwick-
lungstrends wiederspiegeln, und zwar (1) Industrie-, Wissenschafts- und Biiroautomatisie-
rung, (2) Multimedia, (3) virtuelle Realitdt und (4) kiinstliche Intelligenz und Expertensys-
teme (ES, XPS).

Nennen wir zumindest noch zwei der vielen anderen Kriterien, die zur Klassifizierung
der Anwendersoftware herangezogen werden konnen:

(a) Dedizierte Programme versus integrierte Programme:

Die dedizierten Programme werden fiir eine einzige begrenzte Gruppe von
Anwendungen entwickelt oder spezifisch bestimmt, wihrend die integrierten
Programme, auch Softwarepakete genannt, es dem Benutzer gestatten, die in einer
Anwendung entstandene Information zu nehmen und einer anderen Anwendung zur
Verfligung zu stellen.

Als Beispiel integrierter Software kann ein innerbetriebliches (hausinternes)
Mehranwendernetzwerk dienen, in dem eine Sekretirin an einem Terminal einen
Brief tippt, ein Buchhalter an einem anderen Terminal eine Tabellenkalkulation
durchfiihrt und ein dritter Mitarbeiter den Grafikteil eines integrierten Pakets zum
Umwandlung von Daten in ein Diagramm benutzt. Wenn erforderlich, kann dann
die verarbeitete Information in einem Textverarbeitungsprogramm in eine Mitteilung
oder eine andere Dokumentenart eingearbeitet werden.

(b) Handelsiibliche Software versus kundenspezifische Software:

Die handelstibliche Software (fertig geschriebene Software fiir universelle Anwen-
dung) kann einsatzbereit im Handel erstanden oder sogar in einem Verkaufs-
automaten aufgezeichnet werden. Im letzteren Fall wird die gewiinschte Software
automatisch in dem Verkaufsautomaten aufgezeichnet, sobald der Kéufer sie in ei-
nem Auswahlmenii angetippt, seine Diskette in das Laufwerk des Automaten gesteckt
und das notige Geld eingeworfen hat.

Im Gegensatz zu der handelsiiblichen Software werden die kundenspezifischen
Programme fiir spezifische Anforderungen des Anwenders geschrieben, entweder
vom Anwender selbst bzw. von einem spezialisierten Programmierer, oder sie werden
von einem externen Konsultanten, z. B. von einem Sofiwarehaus erstellt.
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4.2 Textverarbeitung und Desktoppublishing =

abgeleitet adj odvozeny
antippen v (zde:) zapsat klavesnici
Auswahlmenti » vybérové menu
Datenbankverwaltung 1 sprava databaze, fizeni databaze
dediziert adj, zweckorientiert adj (zde:) specializovany, jednotucelovy
Einsatzumgebung f (zde:) pracovni prostiedi
einsetzbar adj (zde:) pouzitelny
Expertensystem 7, ES, XPS expertni systém, znalecky systém
handelstibliche Software f° bézné nabizeny software
heranziehen v (zde:) pouzit, uplatnit
Inplementierung f implementace, uvedeni do provozu,
zavedeni, realizace
kundenspezifische Software f zékaznicky software,
software na zakazku
mabBgeschneidert adj upraveny, prizpusobeny (,,usity na miru‘)
Mehranwendernetzwerk » sit’ s mnoha ucastniky
Softwarehaus n stiedisko vyvoje softwaru
Textverarbeitungsprogramm » program zpracovani textu

Ubertragbarkeit und Kompatibilitit der Anwendungsprogramme
(Prenosnost a slucitelnost aplika¢nich programii)

Der Anwender muss lernen, wie es mit spezifischen Programmen umzugehen ist, d. h.
wie die Eigenschaften ihrer Schmnittstellen, z. B. die Definition der Funktionstasten, die
Auswahl der Meniiposten oder das Abrufen der Hilfe-Funktionen usw. zu benutzen sind.
Damit der Anwender mit diesen Programmen arbeiten kann, miissen zwei wichtige
Bedingungen erfiillt werden:

(1) Die Ubertragbarkeit des Programms, d. h. seine Fihigkeit, auf unterschiedlichen
Rechnertypen unter verschiedener Software ablaufen zu kénnen, ohne dass es in
verschiedene Programmiersprachen iibersetzt werden muss.

(2) Die Kompatibilitdt des Programms, d. h. seine Fahigkeit zur Erflillung der Anforde-
rungen an die Dateniibertragungsgeschwindigkeit, Signalpegelumsetzung usw., da-
mit der Rechner mit seiner Peripherie direkt verbunden werden kann. In einigen Fl-
len koénnen allerdings die zur Steigerung der Leistungsfihigkeit neuer PC-Modelle
notigen Anderungen von Hardwarekomponenten, Geschwindigkeit oder Architek-
tur die Inkompatibilitct dlterer Modelle verursachen.
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Abrufen n der Hilfe-Funktion vyZzadani napovédy
Dateniibertragungsgeschwindigkeit f° rychlost pfenosu dat

Funktionstaste f funkéni klavesa

Inkompatibilitit f neslucitelnost, nekompatibilita
Kompatibilitit 1 slucitelnost, kompatibilita
Leistungsfahigkeit /° vykonnost

Meniiposten m polozka menu

Schnittstelle f rozhrani

Signalpegelumsetzung f ptizptisobeni signald s riiznou urovni
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= Zpracovani textu a stolni typografie 4.2

Personalcomputer oder Workstation?
(Osobni pocdita¢ nebo pracovni stanice?)

Die Grenze zwischen einem PC und einer Workstation ist unscharf und wird mit der Zeit
immer unschérfer. Im allgemeinen ist die Workstation eine Rechnerkonfiguration, die zwar
leistungsfahiger als ein iiblicher PC ist, die aber immer noch von nur einer Person benutzt
wird. Der Begriff Workstation deutet darauf hin, dass der Rechner fiir sehr intensives
Arbeiten verwendet wird, wie grafische Animation, Softwareentwicklung, profesionelles
DTP, Multimedia-Operationen und einige dhnliche arbeitsintensive Tétigkeiten. Eine
typische Workstation benutzt Massenspeichergerdite hoher Kapazitit, hochauflosende (engl.
high resolution, auch ,hi res*) Grafikgerdte, umfangreiche Datenbanken und weitere
komplizierte Einrichtungen.

Ublicherweise wird eine Workstation als ein selbstindiges intelligentes Terminal (auch
programmierbares Terminal genannt) betrieben und zwar mit Einrichtungen, die fiir spezifische
Aufgaben in Umgebungen mit Mehrprogramm- oder Mehrprozessorbetrieb entworfen worden
sind. Eine Workstation kann eins der Terminals in einem verteilten Datenverarbeitungssystem
sein, sie kann auch an ein /lokales Netzwerk (engl. local area network, LAN) oder ein
Weitverkehrsnetz (engl. wide area network, WAN) angeschlossen werden.

In vielen Anwendungen wird sie an einen Terminal-Netzwerk angeschlossen, in dem der
Operator der Workstation eine Reihe von Biiroautomationsdiensten wie Textverarbeitung,
elektronische Post (E-Mail, auch e-Mail oder e-mail), verschiedene Telematikdienste,
Dateien-Fernzugriff usw. anfordern kann.

arbeitsintensiv adj pracovné narocny
Dateien-Fernzugriff m dalkovy pristup k souboriim dat
elektronische Post £, E-Mail £, e-mail f elektronicka posta, e-mail
hochauflosendes Grafikgerit n grafické zatizeni s velkou

rozliSovaci schopnosti
intelligentes Terminal n, inteligentni terminal,

programmierbares Terminal » programovatelny terminal

lokales Netzwerk n, LAN lokalni sit’, sit LAN, LAN
Massenspeichergerit »n velkokapacitni pamét’, hromadna pamét’
Mehrprozessorbetrieb m paralelni zpracovani, soubézné zpracovani
Telematikdienst m, Teledienst m telematicka sluzba
Terminal-Netzwerk » sit’ s terminaly
verteiltes Datenverwaltungssystem 7 sit’ s rozlozenym zpracovanim dat
Weitverkehrsnetz n, WAN dalkova sit’, sit WAN, WAN

4.2 Textverarbeitung und Desktoppublishing
(Zpracovani textu a stolni typografie)

Zdkladni ndzvoslovi

Buchstabe m, alphabetisches pismeno, abecedni znak
Zeichen n, Schriftzeichen n

computerunterstiitztes Publizieren » pocitacovy typograficky systém

Desktoppublishing n, DTP stolni typografie, systém DTP
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4.2 Textverarbeitung und Desktoppublishing

Dokument n, Schriftstiick 7, Beleg m dokument, pisemny doklad
Editor m, Text-Editor m, editor (program, ale téz
Textaufbereitungsprogramm #, vydavatel nebo redaktor)
(auch: Bearbeiter m des Textes)
Formatierung 1’ formatovani
Grof3buchstabe m pismeno velké abecedy
Kleinbuchstabe m pismeno malé abecedy
Layout n, Satzbild », Satzanordnung /' grafickd uprava stranky, uspotfadani stranky
Satz m sazba
Schrift £, Schriftart £, Schriftbild n, Font m typ pisma, druh pisma, typova sada, font
Schriftsatz m soubor znakl
Textseite £, Seite f stranka (textu)
Textverarbeitung f, Textaufbereitung f, zpracovani textu, redigovani,
Druckaufbereitung f, Redigieren n Uprava textu, edice textu,
von Texten, Textgestaltung /' priprava textu do tisku
Textverarbeitungsprogramm n, Textprozessor m  textovy procesor (program)
Textzeile f, Zeile f textova radka, radka textu

Von der Textverarbeitung zum Desktoppublishing
(Od zpracovani textu ke stolni typografii)

Die Textverarbeitung ist eine Arbeitsmethode der Biiroautomatisierung, die ihren
Vorginger, die gute alte Schreibmaschine ersetzt, auf der eine Schreibkraft durch das Driicken
von Tasten einer mechanischen Tastatur druckéhnliche Zeichen auf Papier erstellte.

Die Textverarbeitung besteht aus verschiedenen Datenverarbeitungsoperationen mit
Texten, wie das Eingeben und Ausgeben, Editieren, Sortieren, Mischen, Abrufen, Speichern,
Anzeigen oder Drucken. Die vier Grundkomponenten eines Textverarbeitungssystems sind
der Prozessor, das Bildsichtgerdit, der Drucker und ein Softwarepaket, genannt Textprozessor
oder Textverarbeitungsprogramm.

Ein anderer wichtiger Begriff ist der Text-Editor (oft zu Editor abgekiirzt). Es ist ein
Programm, mit dem der PC-Anwender Texte erstellen und korrigieren kann; mehrere Typen
der Editoren werden in Abschnitt 3.3 (Computerprogramme) besprochen.

Ein weiterer Schritt in der Entwicklung fortgeschrittener Datenverarbeitungssysteme, die
nicht nur Texte, sondern auch Grafiken und Fotos verarbeiten konnen, sind die Desktoppu-
blishing-Systeme. Das Desktoppublishing (DTP) ist ein (verhdltnismafBig) einfaches System
fiir Druckaufbereitung von Texten, das klein genug ist, um auf dem Tisch Platz zu haben.
Die Dokumentenseiten werden auf einem hochauflosenden Grofformat-Bildschirm unter
Verwendung von verschiedenen hochentwickelten Softwarepaketen gestaltet und formatiert.
Diese Art der Erstellung von Dokumenten in Setzmaschinenqualitét wird manchmal das
rechnergestiitzte (oder computerunterstiitztes) Publizieren (Computer-Aided Publishing,
CAP) oder das elektronische Publizieren genannt.

In der letzten Phase der Textverarbeitung werden die Dokumentenseiten fiir das Korrekturlesen
auf einem Laserdrucker mittlerer Auflosung ausgedruckt. Zum Schluss wird ein druckfertiges
Bildmaterial (reproféhiger Film) erstellt und in einer Setzmaschine hoher Qualitét verarbeitet.

Anmerkung: Ergénzende Begriffe zu TP und DTP sind in Abschnitten 1.4 (Der ASCII-
Code), 2.6 (Tastaturen), 2.7 (Das Bildsichtgerit), 2.8 (Drucker und Plotter) sowie 4.5
(Grafische Datenverarbeitung) zu finden.
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= Zpracovani textu a stolni typografie 4.2

Abrufen n vyvolani programu, vyzadani zpravy nebo dat
Anzeigen n zobrazeni, indikace

Bildsichtgerit n zobrazovagd, zobrazovaci jednotka
druckfertig adj pfipraveny k tisku

Eingeben » und Ausgeben » zavadéni (dat) a vypis, vyvolani

Mischen n setfidovani, slu¢ovani, zakladani
Satzmaschinenqualitit / kvalita odpovidajici strojni sazbé

Speichern n ukladani do paméti, udrzeni v paméti

Das Erbe der traditionellen Satzterminologie
(Nazvoslovné dédictvi tradi¢ni sazby)

Die umfangreiche Terminologie der Textverarbeitung und des Desktoppublishing besteht
grundsétzlich aus zwei Teilen:

(1) zahlreichen alten, im Laufe der Jahrhunderte auf dem Gebiet des Schriftsatzes
eingefiihrten Begriffen (siehe z. B. den Ursprung des Stichwortes ,,Cicero* spéter in diesem
Artikel), und (2) modernen Begriffen der Datenverarbeitung und Computertechnik.

Die traditionellen Begriffe des Schriftsatzes werden in den folgenden zwei Teilen dieses
Artikels besprochen, wihrend die wichtigsten Begriffe der elektronischen Textverarbeitung
und des Desktoppublishing in einem weiteren gesonderten Artikel dieses Abschnittes
abgehandelt werden.

Teil 1 — Elemente des Schriftsatzes:

— Schriftbild: Das Schriftbilddesign einer bestimmten Schrift. Die wichtigsten Elemente
des Schriftbildes eines einfachen Wortes zeigt Abb. 4-2.
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Abb. 4-2. Beispiel fiir Schriftbildelemente und -mafe
(Priklad prvkii a rozmérii typu pisma)

Mittelldnge stredni vyska pisma

Oberldnge horni dotah pismene

PunktgrofBe vyska pismene vyjadiend v bodech
Schriftgrundlinie zdkladni ucari

Serife patka pismene, serif

Unterlénge spodni dotah pismene

Versalhohe vyska velkého pismene
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4.2 Textverarbeitung und Desktoppublishing BEN

— Punkt: Im kontinentalen Europa wird ein Punktsystem benutzt, das auf dem sogenannten
Didot-Punkt (typografischem Punkt, gleich 0,376 mm) basiert. Dagegen eine anglo-
amerikanische Einheit fiir das Typenmafs, engl. point (Punkt), gleicht 0,3525 mm.

— Cicero: Eine weitere, im kontinentalen Europa benutzte und auf Didot-Punkten basierte
MaBeinheit (= 12 Didot-Punkte = 4,51 mm). Diese Einheit ist von dem alten
franzosischen MaB ,, pied du Roi* (= Ful3 des franzosischen Konigs) abgeleitet.

— Oberldinge: Der Teil eines Kleinbuchstabens wie ,,k*, ,,1%, ,,h* usw., der die Obergrenze
der meisten Kleinbuchstaben tiberragt. Das Gegenstiick zu diesem Begriff ist die
Unterldinge, der untere Teil der Buchstaben ,,j, ,,g“, ,,y usw. (siche Abb. 4-2).

— Mittelldnge: Die Hohe eines typischen Kleinbuchstabens ohne Ober- bzw. Unterlénge.

— Serife: Ein kurzer Strich, der tiber die Hauptlinien eines gedruckten alphanumerischen
Zeichens vorspringt, aber nur in bestimmten Schriftbildern. Die Schriftarten ohne
Serifen heiflen serifenlose Fonts (engl. sans serif fonts) oder Groteskschrift (Grotesk).

— Strichstdrke: z. B. der Fettdruck, d. h. ein Schriftbild, das dicker und dunkler als das
normale Schriftbild erscheint. Es wird besonders fiir Uberschriften benutzt, um sie von
dem sonstigen, normal (d. h. im normalen Schriftbild) gedruckten Text abzuheben.

— Schriftart (Schrift, Font): Ein Satz von Zeichen gleicher Gréfe und gleichen Typs (das
Wort ,, Typ* bezieht sich hier auf die Form des Zeichens, wie geradestehende Schrift
oder Kursivschrift). Bekannte Schriftarten sind z. B. Times Roman, Helvetica oder

N Courier (alles geradestehende Zeichen).
? — Kursivschrift (Kursive, Schrégschrift). eine Schriftart aus dem 15. Jahrhundert, deren
E Zeichen merkliche Schrégstellung nach rechts aufweisen.
§ Cicero n, cic cicero n, cic
E Didot-Punkt m, typografischer Punkt m tylvoogrz.tﬁck}’/ bod, Didottiv bod
Fettdruck m tucny tisk
geradestehende Schrift stojaté pismo
Kursivschrift £, Kursive £, Schrigschrift f kurzivni pismo, kurziva
Mittelldnge 1 stiedni vyska pisma
Oberlénge f horni dotah pismene
,.pied du roi ,»stopa chodidla francouzského krale*
Punkt m typograficky bod, bod
Serife f patka pismene, serif m
serifenloser Font m, Groteskschrift /' bezpatkové pismo, linearni pismo, grotesk
Strichstérke f tloustka cary
Typenmal n méfitko §itky znaku
Unterlénge f spodni dotah pismene

Teil 2 — Typographische Gestaltung und Formatierung:

— Auszeichnung: Typografische Anweisungen, die als Hinweise zum Schriftsatz einer
Vorlage, d. h. einem Textlayout beiliegen.

— Textzeile: Eine Folge von Zeichen, die nach einer Schrifigrundlinie ausgerichtet ist, d. h.
nach einer grundlegenden waagrechten Bezugslinie fir Ausrichtung der Zeichen und
fiir das Maf} des senkrechten Abstandes zwischen den Zeilen, genannt Zeilenabstand
oder Zeilendurchschuss.
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