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1.4 Podoba systému a zakladni komponenty

Jaka je vnitini konstrukce Linuxu?
Jaké je uzivatelské rozhrani?
Co znamenaji pojmy Graficky server, pracovni prostiedi?

Jak se Linux ovlada?

Systém a jeho vnitini konstrukce

Linux je operacnim systémem Unixového typu. To znamena, ze jeho centrem je jadro (ker-
nel), které obaluji dalsi casti.

Zékladnim stavebnim prvek Linuxu je jadro, tedy Linux v uzs$im slova smyslu. Jadro,
nekdy téz zvané Kernel. Tato ¢ast zajistuje komunikaci ostatnich ¢asti operacniho systému
s hardwarem, fidi pamé&t’ pocitace a prostiedky, zajistuje vstupy a vystupy, praci s disky a pfi-
déluje ostatnim komponentam systému Cas procesoru.

Odkaz: Informace k jddru najdete na http://cs.wikipedia.org/wiki/Kernel nebo
www.kernel.org.

Samotné jadro tvorti sice zakladni, ale zdaleka ne jedinou ¢ast operaéniho systému. Komu-
nikaci s uzivatelem zajist'uji dalsi subsystémy, stejn¢ jako provoz aplikaci a podpurnych slu-
7eb, diky kterym je mozné aplikace pouzivat. Zakladni metodou komunikace s uzivatelem, ¢i
spise s administratorem je Shell /&ti Sel/. Shell je program, umoziiujici uZivateli spoustét pii-
kazy a programy opera¢niho systému. Jedna se o zakladni metodu interakce uzivatele a poci-
taCe. Shell je textovy, coz znamend, ze komunikace s pocitatem probiha formou zadavani
textovych piikazli a zobrazovani jejich vystupti. I kdyz ptitom systém, respektive piikazy mohou
pouzivat textové znaky napodobujici jednoduchou grafiku (tzv. semigrafiku), je Shell uréen
pouze tém uzivatelim, ktefi jsou technicky zdatni a jsou schopni jej pouZivat.

B Zakladem Linuxu je jadro.
B Jadro spravuje pamét a procesorovy Cas pocitace.

B  Komunikaci s uzivatelem zajistuje textovy Shell, nebo grafické rozhrani.

Pro administratory servert je Shell pfirozenéjsim zptisobem ovladani pocitace nez uziva-
telsky pratelské grafické rozhrani. S jeho pomoci je totiz mozné provadét komplikované ope-
race velmi rychle a efektivné, podminkou jsou znalosti.

Pro praci bézného uzivatele s operacnim systémem Linux je uréeno grafické rozhrani. Jeho
zakladem je technologie, které se fika X (X Window System, X11). X poskytuje aplikacim
zakladni nastroje pro vytvareni grafického rozhrani. X se stara o vykreslovani grafickych oken,
o praci s mysi a klavesnici, pfipadné dal$imi uzivatelskymi rozhranimi. Nejbéznéjsimi imple-
mentacemi grafického systému je Xfree86 nicméné v soucasné dobé je spise prosazovan X.org,
ktery poskytuje obdobnou funkcionalitu.

Odkaz: Stranky systemu X.org najdete na adrese, kterd je primo v jeho nazvu www.x.org.
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Relace Upravy Pohled Zalozky Mastaveni Mapovéda

Swap: 779112k total, 269704k used, 509408k free, 106076k cached +*
J ] ] 0] X TIME+
1 root 15 8] 308 7z 44 5 0.0 0.0 0:01.04 init
Z root RT 8] 8] 8] o35 0.0 0.0 0:00.00 migrations0
3 root 34 19 8] 8] 05 0.0 0.0 0:02.51 ksoftirgds/O
4 root 10 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.32 events/0
5 root 13 -5 8] 8] o35 0.0 0.0 0:00.01 khelper
6 root 10 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.00 kthread
10 root 10 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.03 kblockd/0O
11 root 10 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.01 kacpid
93 root 20 -5 8] 8] o35 0.0 0.0 0:00.00 cgueuss0
94 root 15 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.00 kseriod
136 root 15 8] 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.08 pdflush
137 root 15 8] 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.09 pdflush
138 root 10 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:01.44 kswapdd
139 root 20 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.00 aics/0
377 root 1% -5 8] 8] o35 0.0 0.0 0:00.,00 kpsmoused
746 root 17 -5 8] 8] 05 0.0 0.0 0:00.00 atas0 =
747 root 17 -5 8] 8] 0s 0.0 0.0 0:00.00 ata_aux
demo:™ # ls
Hauthority LEXPC LZnupz gt cxauthAoMayYY
.bash_history .fwvwm L kbd .wapi  bin +*
demo:™ # i ¥

o~ | 3 Root shell

Obr. 12 Textova konzole

Samotny graficky poskytovatel, tedy systém X nestaci k tomu, abychom méli uzivatelsky
operacni systém. O komunikaci s ¢lovékem, ktery u pocitace sedi se staraji az jednotlivé apli-
kace. Aby bylo dosazeno toho, Ze rozhrani opera¢niho systému je pokud mozno jednotné
a snadno prehledné i pro laika, zacala vznikat tak zvana ,,graficka prostfedi“. Grafické pro-
stiedi se sklada ze spravce oken tzv. Window Manageru a ze sady, ktera umoziuje tvofit stej-
n¢ vypadajici aplikace. Témto sadam se fika Widget Toolkits. Obsahuji podobu ikon, tlacitek,
ramovani oken, menu a dal$ich uzivatelskych prvka, stejné jako funkce, diky kterym s nimi
mohou programatofi snadno zachéazet. Dalsi soucasti grafickych prostiedi jsou zakladni apli-
kace pro praci s operaénim systémem. Tedy néco, ¢im uzivatel spousti dalsi programy a ¢im
je muze ukoncovat, dale spravce a prohlize¢ soubort a dalsi komponenty.

B Zakladni soucasti grafického uzivatelského rozhrani je systém zodpovédny za zobra-
zovani grafiky a pfijem uzivatelskych vstupti — X.

B Nad timto systémem funguje grafické prostiedi, které tvofi to, co uzivatel vidi na obra-
zovce a s ¢im pracuje.

BV grafickém prostfedi pracuji jednotlivé aplikace.

V grafickém prostredi pracuji jednotlivé aplikace, které vyuzivaji jim poskytovanych funkci.
V praxi se stava, ze uzivatel ¢as od Casu potiebuje spustit program vyvinuty pro jiné prostiedi
nez je to, které aktualné pouziva. Obvykle to je mozné (musi byt splnény nékteré technické
podminky), nicméné takovy program pak vypada jinak, nez aplikace, které jsou pro dané pro-
stiedi vyvinuty a vyuzivaji jeho spole¢né prvky rozhrani. Také mtize byt omezena pouzitel-
nost programu z jin¢ho prostfedi, nebo mize dochézet k problémim s nim.

Uzivatel pocitace s operacnim systémem Linux pracuje v grafickém prostredi. Toto pro-
stredi bezi na systéemu X. Ackoliv tato architektura miize vypadat ponékud komplikované,
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ve skutecnosti pravé ona umoznuje jednoduchou praci s pocitacem a systémem, ktery je sta-
bilni a bezpecny.

V této sekci jsme vyjmenovali a zhruba popsali pouze nékteré komponenty operacniho sys-
tému Linux. Soucasti je samozirejmé mnohem vice a ty, které zde byly zminény jsou mnohem

vvvvvv

notlivych ¢asti Linuxu doporucujeme se obrdtit na specializovanou literaturu nebo webové
servery. Existuje jich cela rada, doporucujeme [www.abclinuxu.cz, www.root.cz].

1.5 Nejbéznéjsi graficka prostredi v Linuxu

Ktera graficka prostiedi jsou nejpouzivanéjsi?
Jaka je jejich zakladni charakteristika?

Co maji spole¢ného, a ¢im se lisi?

Co prinaseji uzivateli?

Existuje cela fada grafickych prostfedi pro Linux. V praxi jsou ovSem nejcastéji pouziva-
na dve. Jedna se o systémy KDE a GNOME. Tyto systémy se od ostatnich odlisuji v nékterych
dulezitych oblastech.

B Predstavuji nejvice komplexni baliky obsahujici mnoho funkei a aplikaci

B Na jejich vyvoji pracuje nejvice programatord a vyvoj je nejlépe koordinovan
B Existuje pro n¢ podpora ze strany mnoha dodavatela
|

Jsou soucasti prakticky kazdé distribuce Linuxu

Obr. 13 Logo grafického systému Gnome — Obr. 14 Logo systému KDE a jeho
maskot, dracek Konqui

I kdyz samoziejmé existuji diskuze o tom, Ze nekteré (piipadné ob¢) z téchto prostredi
jsou v nékterych ohledech horsi, nez jiné produkty, dale si popiSeme prave je.
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1.5.1 Spole¢na historie

Systém KDE vznikl v roce 1997 a jeho autorem byl Matthias Ettrich. Smyslem prostiedi
bylo od pocatku dbat na jednotnost vzhledu a funkce aplikaci a na jejich snadnou pouzitel-
nost. Zakladem pro vyvoj se stal graficky balik Qt spole¢nosti Trolltech. Prvni verze nového
prostiedi byla uvedena v roce 1997 a po ni nasledovaly dal$i. V soucasnosti ve vét§ing distri-
buci Linuxu najdeme KDE ve verzich 3.5.x, vyvoj samoziejm¢ pokracuje nadale.

Druhé z nejpouzivanéjsich grafickych prostiedi se jmenuje GNOME (GNU Network Obect
Model Environment, Sitové objektové prostiedi systému GNU) vystavéné na grafické bazi
GTK+. GNOME, dnes psané také jako GNOME vzniklo jako odpovéd’ na KDE. Systém KDE
v dobé svého vzniku spoléhal, jak jiz bylo uvedeno, na graficky zéklad Qt. Knihovny Qt byly
ale licencovany zptsobem, ktery byl pro nékteré programatory a uZivatele Linuxu neakcepto-
vatelné. Proto vznikla potieba n&jak tento problém vyfesit. Existovaly snahy vytvofit kompa-
tibilni variantu Qt, které skon¢ily uvolnénim ptivodnich knihoven pod licenci GPL, nicméné
od roku 1997 je GNOME vyvijen jako samostatny systém a je rozsifen podobné, jako KDE,
najdeme jej prakticky ve vSech modernich distribucich Linuxu. Pro GNOME jsou napsany
nékteré z nejvyznamnéjsich aplikaci na Linuxu.

Terminologickd poznamka: Spravny ndzev grafického prostredi, kterym se zde budeme
zabyvat je GNOME s velkymi pismeny, nebot jde o zkratku. V praxi je mozné se setkavat
také s nazvem Gnome. Tento zdpis sice neni korektni, ale zato se stava populdrnim.

Tvirci KDE a GNOME se v posledni dobé snazi vzajemné spolupracovat a organizace
spravujici ob¢ tato prostiedi jsou ¢leny projektu Freedesktop.org, ktery se pokousi o dosazeni
co nejvetsi interoperability mezi jednotlivymi aplikacemi a prostfedimi pro systém X.
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Obr. 15 Plocha systemu KDE v distribuci Open SUSE
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Ob¢ prostiedi jsou prelozena do mnoha svétovych jazykl véetné Cestiny a je mozné je
vyuzivat zcela plnohodnotné€. Pies vzdjemnou kompatibilitu a pfes moznost mit na jednom
pocitaci oba systémy je zvykem pouzivat pouze jeden z nich. Existuje pro to nékolik diivoda,
hlavnim je jiz zminiovana homogenita vzhledu a fungovani aplikaci.

B Nejpouzivanéj§imi grafickymi prostfedimi pro Linux jsou KDE a GNOME.

B Starsi znich je KDE. GNOME vzniklo jako reakce na problémy s licenci zakladni
¢asti KDE.

B Ob¢ prostiedi zajist'uji standardni vzhled aplikaci, spravu programi a souborti, existu-
je pro né¢ mnoho aplikaci.

B KDE i GNOME existuji v riznych jazycich, véetné Cestiny. Preklady ale nemusi byt
dokonalé, uzivatel se vzacné setka s texty v anglicting.

Problematika kompatibility aplikaci pro KDE a GNOME

Fungovani aplikace napsané pro konkréni grafické prostredi predpoklada, ze v operacnim
systému existuji zdakladni knihovny, které tato aplikace pouziva. Pokud tomu tak je, nic nebrad-
ni spousténi aplikaci z jednoho prostiedi ve druhém. Z uzivatelského hlediska miize zpiisobo-
vat problémy rozdilnost vzhledu aplikace urcené pro jiné prostredi. Za urcitych okolnosti mohou
nastat obtize s nekompatibilitou zpiisobenou tim, Ze aplikace pro sviij chod vyZaduje spusté-
nou jinou aplikaci, standardni cast grafického prostredi. V soucasnosti jsou ale tyto problémy
minimalizovany. Programy z KDE i GNOME je pochopitelné mozné, za dodrzeni zde uvede-
nych podminek spoustet i v jinych prostredich.

1.5.2 KDE

Ziakladni charakteristika KDE
Obsazené ¢asti a aplikace
Dostupnost dalSich programi
Vhodnost pouziti

Odkaz: Mnoho aplikaci pro systém KDE, i kdyz ne vSechny, md nepiehlédnutelny spo-
lecny identifikacni znak. Timto znakem je pismeno ,,K* v ndazvu. Podle toho je mozné
Je poznat a intuitivné zaradit. Blizsi informace o systému KDE je mozné najit na jeho
strankdch, na internetové adrese www.kde.org.

KDE, neboli ,,Kool Desktop Environment™ je systém od pocatku koncipovany tak,
aby na pocitaci, na néjz je instalovan tvofil plnohodnotné a ihned pouzitelné grafické uziva-
telské prostiedi. To znamena, Ze se nejedna pouze o ramec, do kterého by bylo mozné instalo-
vat dalsi aplikace, ale o integrovanou sadu nastroji a aplikaci pokryvajicich vétsinu béznych
potieb uzivatele pocitace. Obsazené nastroje je mozné rozdelit do nékolika zakladnich casti.

B Spravce souborti a webovy prohlize¢ Konqueror.
B Postovni aplikace a nastroj pro Instant Messaging.

B Programy pro spravu osobnich informaci (PIM, Personal Information Management).
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B Multimedialni aplikace.
B Nastroje pro praci s dokumenty.
B Kancelafsky balik.

Z hlediska uzivatele je zakladem KDE panel, ktery slouzi ke spousténi a spravé aplikaci,
na ném se typicky nachazi hlavni nabidka se seznamem instalovanych a spusténych progra-
mu. Vzhled této nabidky je odvozen od OS Microsoft Windows, nicméné rozmisténi i vzhled
jejich jednotlivych prvki je mozné oproti konvencim z tohoto systému ménit. V systémovém
panelu také najdeme prepinac ploch, ktery usnadiiuje praci s po¢itacem v pfipadé€, kdy ma
uzivatel spusténo vice programu, systémovou oblast pro ikony specialnich aplikaci a ptipadné
dalsi nastroje, tak zvané Applety, které je do n€j mozné doplnit.
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Obr. 16 Ridici stiedisko systému KDE

Prepinac ploch je prvek, ktery bezny uzivatel platformy Windows nezna. Zatimco operacni
systéemy Microsofiu maji pouze jednu pracovni plochu na kterou se musi okna vsech spuste-
nych programii vejit v Linuxu a podobnych systémech je mozné mit ploch vice (typicky sudy
pocet, 2 nebo 4). Okna aplikaci se pak zobrazuji vzdy jen na jedné z ploch, coz zabraruje
nutnosti jejich neustdalé minimalizace a obnovovani v pripade, kdy prepindame mezi programy.
Aplikace, respektive okna je mozné také nastavit tak, aby se zobrazovala na definovanych plo-
chach, pripadné dle potieby na vsech. V nékterych distribucich Linuxu jsou funkce vicendsob-
né plochy zamérné deaktivovdiny, nicméné to neni pravidlem.

Prace se soubory a web

Program Konqueror, ktery piedstavuje jednu ze zakladnich soucasti KDE funguje zaroven
jako spravce soubort, nastroj pro prohlizeni dokumentti a plnohodnotny webovy prohlizec.
Prace s nim je podobna aplikaci Prizkumnik znamé z operacnich systémi MS Windows
od kterého je odvozen. Za pomoci Konqueroru je mozné zakladat, mazat, pfejmenovavata pie-
souvat slozky i soubory, program umi pracovat také s vét§im mnozstvim souborti najednou.
Bézné prikazy lze provadét pretazenim mysi.
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Konqueror obsahuje funkci zobrazovani postrannich list. V téchto listach mohou byt dopl-
nujici informace k pravé zobrazovanym soubortiim, pomucky pro navigaci mezi zafizenimi
a v adresarové struktufe. Soucasné je ale mozné program rozsifit o dalsi listy s funkcemi mul-
timedialniho piehravace, piipadné jinych programi. Lista mze byt schovana, nicméné uziva-
tel ma vétsinou piistup k jejim jednotlivym podobam formou ikon zobrazenych na kraji okna
prohlizece.
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Obr. 17 Program Konqueror — prohlizeni souborii

Rozmisténi nabidek i ikon v Konqueroru odpovida standardu programu Explorer. Stejné
to je i se zobrazenim dat. Slozky v poc¢itaci mohou nabyvat podoby ikon rizné velikosti, se-
znamd, nebo nahledu. V otevieném okné Konqueroru mohou byt také zobrazovany doku-
menty v piipadé, ze se v systému nachdzi jejich prohlize¢. Pro prosty nahled souboru tak neni
nutné otevirat aplikaci, ktera s nim bézn¢ pracuje.

Druhym rezimem programu Konqueror je webovy prohlize¢. Také v tomto pfipadé se program
podoba Microsoft Internet Exploreru s podporou prochazeni v panelech. Prohlize¢ podporuje
bézné standardy pouzivané webovymi servery po celém svéte a je v ném mozné bez problému
zobrazit vétSinu stranek a serverd, které funguji s nejrozsifenéjSim alternativnim prohlize¢em
Firefox. Pro zvySeni kompatibility se Konqueror umi ,,maskovat* jako jiny prohlize¢, naptiklad
Firefox, nebo Internet Explorer. Tato funkce ale v n¢kterych ptipadech vede spise k problémtiim.
Celkove¢ lze fict, ze uzivatel, ktery umi pracovat s Internet Explorerem, piipadné Firefoxem je
schopen Konqueror vyuzivat bez nutnosti specialniho proskoleni.

Neni bez zajimavosti, ze jadro aplikace Konqueror pro zobrazovani webu predstavuje zd-
klad jiného prohlizece — programu Safari. Tento prohlize¢ najdeme na pocitacich Mac a je
povazovan za nejvyvinutéjsi na svété pokud jde o podporu technologii. Upravy providené
na jadre pro Safari firmou Apple jsou nékdy zpétné prevadeny také do Konqueroru.
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B Program Konqueror je nastroj pro praci se soubory a pro prohlizeni webu.

B Jcho vzhled a ovladani se podoba Prizkumnikovi ze systému Windows, respektive
programu Microsoft Internet Explorer.

B Kompatibilita je dostatecna pro praci s véts§inou webovych servert.
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Obr. 18 Program Konqueror — prochdzeni webu (vychozi stranka)

Elektronicka posSta, online komunikace a sprava osobnich informaci

Vychozim nastrojem systému KDE pro praci s elektronickou postou je program KMail. Jed-
na se o plnohodnotného postovniho klienta s podporou bézné pouzivanych protokold jako jsou
POP3/SMTP a IMAP. Podporu dalsich protokolt je do této aplikace mozné doplnit, pfi¢emz
zalezi na dodavateli konkrétni distribuce systému, v némz je KDE i s programem obsazeno.

Vzhledem se KMail ptili$ nelisi od programu Microsoft Outlook Express. Stejné jako on
umi pracovat s prakticky neomezenym poctem emailovych uét. Co je oproti Outlooku (Out-
look Express) odlisného je prace s tzv. uzivatelskymi identitami a s ucty pro odesilani posty.
Zpravy, které jsou v programu KMail ulozeny je mozné tfidit, filtrovat a archivovat. Uzivatelé
mohou jednotlivé polozky oznadit virtualnimi titky podle dilezitosti nebo nutnosti je zpraco-
vavat. KMail obsahuje vyhledavani a podporu slozek.
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