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3.1  Ziskani rychlého nahledu obrazku

Ttida Bitmap obsahuje ¢lenskou funkci GetThumbnaillmage, kterou jsem také pouzil
v nasem ukazkovém projektu pii vykreslovani nahledu obrazku do uZivatelsky kresleného prvku
Static. Nékteré grafické soubory mohou v sobé obsahovat vedle vlastniho obrazku jesté jeho
kopii v malém rozlifeni, tedy jeho nahled. Clenska funkce GetThumbnaillmage nam vrati
ukazatel (typu Image* — Image jak jiz vime je ptredek tfidy Bitmap) na obrazek vytvoreny
prave z tohoto malého nahledu. Samoziejmé pokud tento nahled neni v obrazku obsazen, na-
¢te cely velky obrazek. V prvnim piipadé ziskame nahled rychleji, coz mize byt vyznamné
predevsim v piipadé vykreslovani né¢jaké galerie mnoha nahledi.

Avsak toto rychlé ziskani ma svij hacek. V nékterych pfipadech v zavislosti na pozadova-
n¢ velikosti ndhledu (prvni dva parametry funkce) a na existenci nahledu v souboru dojde
pfi prvnim piekresleni k znateln€ zhorSené kvalité nakresleného obrazku. Pti druhém a dal$im
prekreslent je pak jiz vysledek v plné kvalité. Proto jsem také zamérné€ na konci funkce OnO-
tevrit umistil volani RedrawWindow (vyvola ptekresleni okna s nahledem) dvakrat bezpro-
stiedné za sebou. Podivejme se, jak bude vypadat okno se stejnou fotografii pfi svém prvnim
prekresleni, pokud funkci RedrawWindow zavolame jen jednou:

g Informace a nahled obrazku

PICTO004, P et
Welikost: 665 kB

Wybwoien: 28,1.2006 21:21
Otevien: 82,2006 09:6

Zmeénén: 2.4,2005 13:51

Rozméry: 2048 x 1536

Barewnd hloubka: 24 bit

Format: JPEG
Rozlizeni: 72 x 72 bodd na palec

Obrazek 7 Ukdzka kvality prvniho rychlého nahledu

Samoziejmé i pii této varianté programu dosahneme vysoké kvality ndhledu tim, Ze takto
zobrazené okno prekryjeme jinym oknem a poté opét zobrazime, ¢imz dosahneme kyzeného
druhého prekresleni okna nyni jiz v plné kvalité.
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Dutivodem je pravdépodobné to, Ze pii prvnim volani z divodu maximalni rychlosti do-
konceni funkce tato vrati obrazek v malém rozlisSeni (mélo by to byt v rozméru do 120 x 120
bodu), ktery pfi roztazeni do naseho nahledu je vétsi nez 120 bodii samoziejmée ztrati na kva-
lit€. Pfi dalsim zavolani z téhoz obrazku (instance tfidy Bitmap) pak jiz funkce vrati obrazek
rozméru, které zadame v 1. a 2. parametru.

3.2 Upravy obrazku

Dosud jsme se zabyvali na¢tenim, zobrazenim a ulozenim obrazku do souboru. Nyni
se budeme vénovat moznostem Upravy obrazku. Knihovna GDI+ nam pro tento ucel dava
nastroj, ktery je vykonny a rychly a soucasné jednoduchy na pouziti. Umoziuje nam totiz
ziskat pole bytl predstavujici RGB slozky obrazku a to nezavisle na grafickém formatu sou-
boru, ze kterého byl obrazek nacten.

Zminénym nastrojem je tfida BitmapData a dvé Clenské funkce téidy Bitmap: LockBits
a UnlockBits.

Ttida BitmapData je ,,Cisté datova‘“ a najdeme ji v hlavickovém souboru gdiplusimaging.h.
Vypada takto:

class BitmapData
{
public:
UINT Width;
UINT Height;
INT Stride;
PixelFormat PixelFormat;
VOID* ScanO0;
UINT_PTR Reserved;
}i

Prvek Scan() predstavuje ukazatel na zminéné pole byti piedstavujicich data bitmapy. Pokud
vime kolik bytl pfipada na jeden pixel a jak jsou v nich uloZené jednotlivé barevné slozky, je
¢teni a zména téchto dat jen otazkou matematiky. Format téchto dat si miZzeme sami zvolit
prislusnym parametrem ¢lenské funkce LockBits. A jak jsme jiz naznacili, snadno takto ziska-
me napiiklad pole RGB hodnot i pro obrazek nacteny ze souboru ve formatu JPEG, ktery
piimo zadné takovéto bytové pole neobsahuje. Bez pomoci GDI+ bychom museli psat néjaky
vlastni parser JPEG formatu (coz rozhodné neni jednoducha zalezitost) nebo pouzit n¢jakou
knihovnu tieti strany.

Mozné hodnoty parametru Pixe/Format jsou definovany v hlavickovém souboru gdiplu-
spixelformats.h. Typ PixelFormat je celé ¢islo, jak vidime z jeho definice:

typedef INT PixelFormat;

Ve vétsing pripadt budeme pozadovat data ve formatu RGB nebo ARGB, to znamena 24
resp. 32 bitl na pixel. Format RGB obsahuje ,,pouze” tii zakladni barevné slozky (Cervena,
zelena a modra), zatimco ARGB obsahuje navic byt pro alfa kandl definujici stupen pruhled-
nosti daného obrazového bodu. Pro format RGB pouzijeme hodnotu PixelFormat24bppRGB
a pro ARGB pak PixelFormat32bppARGB.

Ukazme si opét pouziti v praxi. Ukdzkovy projekt najdete v doprovodném materialu
pod nazvem DataBitmapy. Zdrojovy kod je tentokrat opét ve stylu ,,vSe v jednom* s vyuZzitim
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vicenasobné dédicnosti a tfid ATL knihovny CAt/ExeModule a CWindowImpl. Aplikace umoz-
fiuje volbou z hlavni nabidky okna otevtit graficky soubor, ktery se nasledné zobrazuje
v klientské oblasti okna. Jako ukazka uprav dat obrazku jsou realizovany tfi funkce: prevod
na 256 stupiii Sedé, inverze barev — negativ a ,,vykostkovani“ levé horni ¢tvrtiny plochy ob-
razku. Na obrazku 8 vidime aplikované efekty ,,negativ a ,,vykostkovani.

1 DataBitmapy M

Soubor Oprawy

Obrazek 8  Ukdzka filtru: negativ a vykostkovani casti obrdazku

Jak uvidime ve zdrojovém kodu, velikost ,,kostky*, do které jsou barevné zprimérovany
body lezici v jeji oblasti, 1ze nastavit parametrem.

Uved’'me si nyni zdrojovy kod s vlozenymi komentati.
Hlavi¢kovy soubor stdafx.h:

#pragma once
#define STRICT

#define WINVER 0x0500
#define _WIN32_ WINNT 0x0500
#define _WIN32_ WINDOWS 0x0410
#define _WIN32 TIE 0x0500

#define ATL APARTMENT THREADED
#define _ATL NO_AUTOMATIC NAMESPACE
#define _ATL CSTRING EXPLICIT CONSTRUCTORS
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#define ATL NO COM SUPPORT
#define _INC_WINDOWSX

#include <atlbase.h>
#include <atlcom.h>
#include <atlstr.h>
#include <atlwin.h>
using namespace ATL;

#include <shlobj.h>

#include <gdiplus.h>
using namespace Gdiplus;

#pragma comment (lib, "comctl32.1lib")
#pragma comment (lib, "gdiplus.lib")

Skript prostiedku DataBitmapy.rc:

// Microsoft Visual C++ generated resource script.
//

#include "resource.h"

#define APSTUDIO READONLY SYMBOLS
LIT1T77070777077777777777777777777777777777177777777717
//

// Generated from the TEXTINCLUDE 2 resource.

//

#include "winres.h"

L1110 1777 0777007777777 77777777777777777777777177777177
#undef APSTUDIO READONLY SYMBOLS

L1117 70777 7707077707707 7 777777777 777777777777777777777

// Czech resources

#if !defined (AFX RESOURCE DLL) || defined(AFX TARG_CSY)
$ifdef WIN32

LANGUAGE LANG_CZECH, SUBLANG DEFAULT

#pragma code page (1250)

#endif // WIN32

#ifdef APSTUDIO_INVOKED

O Y
//

// TEXTINCLUDE

//

1 TEXTINCLUDE
BEGIN

"resource.h\0"
END

2 TEXTINCLUDE
BEGIN
"#include ""winres.h""\r\n"
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"\O"
END

3 TEXTINCLUDE
BEGIN

"\r\n"
END

#endif // APSTUDIO_INVOKED

117117717777 777777771777777771777777777777777777/177/7/71777
//
// Version

//

VS_VERSION_INFO VERSIONINFO
FILEVERSION 1,0,0,1
PRODUCTVERSION 1,0,0,1
FILEFLAGSMASK 0x3fL

#ifdef DEBUG
FILEFLAGS 0x1L

#else
FILEFLAGS 0xO0L

#endif
FILEOS 0x4L
FILETYPE O0x1L
FILESUBTYPE 0x0L

BEGIN
BLOCK "StringFileInfo"
BEGIN
BLOCK "040504b0"
BEGIN
VALUE "Comments", "Upravy dat bitmapy"
VALUE "CompanyName", "Radek Chalupa"
VALUE "FileDescription", "Upravy dat bitmapy"
VALUE "FileVersion", "1.0.0.1"
VALUE "InternalName", "DataBitmapy.exe"
VALUE "LegalCopyright",
"Copyright © 2000-2006 Radek Chalupa"
VALUE "OriginalFilename", "DataBitmapy.exe"
VALUE "ProductName", "Upravy dat bitmapy"
VALUE "ProductVersion", "1.0.0.1"
END
END
BLOCK "VarFileInfo"
BEGIN
VALUE "Translation", 0x405, 1200
END
END

[1111777777777777777777777177777717777777777777717777777
//

// Icon

//

// Icon with lowest ID value placed first
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// to ensure application icon
// remains consistent on all systems.
IDI_HLAVNT ICON "res\\hlavni.ico"

[I17717 777777707777 777777777777777777777777777777777777
//

// Menu

//

IDR_HLAVNI MENU

BEGIN
POPUP "&Soubor"
BEGIN
MENUITEM "&Otev#it", ID_OTEVRIT
MENUITEM "&Ulozit", ID ULOZIT
MENUITEM "&Zavrit", ID_ZAVRIT
MENUITEM SEPARATOR
MENUITEM "&Konec", ID_KONEC
END
POPUP "Uprs&avy"
BEGIN
MENUITEM "Né&egativ", ID_NEGATIV
MENUITEM "&Stupné Sedé", ID_STUPNE_SEDE
MENUITEM "&Kostky", ID_KOSTKY
END
END

L1117 7777 7770777770007 77777777 777777777777777777777

//
// String Table
//
STRINGTABLE
BEGIN
IDS_PROJNAME "DataBitmapy"
END
#endif // Czech resources

L1117 17 7070707777700 0 7777777777777 777777777777777

#ifndef APSTUDIO_INVOKED
LIT1T77070777077777777777777777777777777777777777771717
//

// Generated from the TEXTINCLUDE 3 resource.

//

L1177 7 7000777777777 7 7777777 77777777777
#endif // not APSTUDIO INVOKED

Zdrojovy soubor DataBitmapy.cpp realizujici zapouzdi‘eni aplikace i okna v jedné ti'idé:
/*************k**************************************
Soubor: DataBitmapy.cpp
(C) 2006 Radek Chalupa - www.radekchalupa.cz

ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok kK ok kK kK Kk Kk k kK k ok k ok ko k ok kK kk ok kk ok kk ok kk ok kk kK /
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