Vazeni zakaznici,
dovolujeme si Vas upozornit, Ze na tuto ukazku knihy se vztahuiji
autorska prava, tzv. copyright.

To znamena, Ze ukazka ma slouzit vyhradné pro osobni potrebu
potencialniho kupujiciho (aby &tenar vidél, jakym zpusobem je titul
zpracovan a mohl se také podle tohoto, jako jednoho z parametrq,
rozhodnout, zda titul koupi Ci ne).

Z toho vyplyva, Ze neni dovoleno tuto ukazku jakymkoliv zplisobem
dale Sifit, verejné Ci neverejné napfr. umistovanim na datova média,
na jiné internetové stranky (ani prostfednictvim odkazl) apod.

redakce nakladatelstvi BEN — technicka literatura .
redakce@ben.cz ]g ]. N
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HTML v referencich — tagy

U kazdého tagu je v hranatych zavorkach poznamka, ktera ukazuje, zda se jedna o znacku parovou ¢i neparovou. Pokud se jedna o zna¢ku
parovou, je zde i informace, zda je ukoncovaci znacka povinna nebo volitelna.

[+] s znacka je neparova (nema ukoncovaci tag!)
[+,+]............. znacka je parova, zavadeéci i ukonéovaci tag je povinny
[+v]...ooon znacka je parova, ale ukoncovaci tag je volitelny

Popis: Vytvari hypertextovy odkaz.
Syntaxe: <A
ACCESSKEY=klavesa
CLASS=tfida
DATAFLD=jméno_sloupce
DATASRC=#/D
HREF=ur!
ID=identifikator
LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
METHODS=http-method
NAME=nazev
REL="stylesheet"
REV="stylesheet"
STYLE=css1_nastaveni
TABINDEX=n
TARGET=jméno_okna | _blank | _parent | _self | _top
TITLE=text
URN=umn
event = skript
>

ACCESSKEY=klavesa Stisknutim klavesy ALT vybereme tento element v uzivatelském prohlizeci.
CLASS=tfida Definuje tfidu elementu. UZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.
DATAFLD=jméno_sloupce Nazev sloupce z datového zdroje.

DATASRC=#/D ID datového zdroje.



HREF=url
ID=identifikator

LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT |
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT

METHODS=http-method
NAME=nazev
REL="stylesheet"
REV="stylesheet"
STYLE=css1_nastaveni
TABINDEX=n

TARGET=jméno_okna | _blank |

_parent | _self | _top

TITLE=text

events

Ukazka:

Popis: Oznacuje akronym.

Definuje URL odkazu. Je-li HREF prazdny fetézec ("), bude pouzita zakladni URL pro otevieni (aktualni adresar). Pro ukazku, je-li konkrétni soubor
s odkazem ,http://www.ben.cz/index.html", tak bude odkaz otevien s adresou "http://www.ben.cz/".

SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani diléich elementli ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.

Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptt. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT
JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

Poskytuje informaci o nastaveni metody pfenosu souboru v hlavicce HTTP.

Nazev elementu, nebo také nazev zalozky (kotvy) .

Uziva se v sekci HEAD dokumentu k nastaveni externiho zdroje styli CSS.

Uziva se v sekci HEAD dokumentu k nastaveni externiho zdroje styli CSS.

Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.

Nastavuje pofadi objektu pro prepinani pomoci klavesy TAB

Definuje cil zobrazeni daného odkazu, napf. v rdmech ma kazdy jednotlivy ram atribut NAME, ktery musi byt shodny s atributem

TARGET u odkazu, ktery chceme v tomto rdmu zobrazit.

_blank .... Nacte odkaz do nového nepojmenovaného okna.
... Nacte odkaz do nadiazeného okna.

.... Nacte odkaz do stejného okna odkud byl vyvolan
.... Nacte odkaz do celého okna, obsahuje li ramy.

Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

onblur, onclick, ondbiclick, ondragstart, onfocus, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover,
onmouseup, onselectstart.

<A HREF="http://www.microsoft.com">Toto je odkaz na stranky Microsoft.</A>

Syntaxe: <ACRONYM
CLASS=tfida
ID=identifikator
LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
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STYLE=css1_nastaveni

TITLE=text
event = skript
>
CLASS=tfida Definuje tfidu elementu. Uziva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.
ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".
LANG=jazyk Specifikuje pouzity jazyk podle standardu ISO.
LANGUAGE=JAVASCRIPT | Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptl. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.
STYLE=css1_nastaveni Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.
TITLE=text Nastavuje text pro informacni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.
event onclick, ondblclick, ondragstart, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup,
onselectstart
Poznamka: Pocatecni i ukonCovaci tagy jsou povinné.
Ukazka: <ACRONYM>MSN</ACRONYM>

Popis: Tento element je vyuzivan pro specifikaci adresy v textu HTML.
Syntaxe: <ADDRESS
CLASS={fida
ID=identifikator
LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
STYLE=css1_nastaveni

TITLE=text
event = skript
>
CLASS={fida Definuje tfidu elementu. Uziva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.
ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".
LANG=jazyk Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.

LANGUAGE=JAVASCRIPT | Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptd. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT



JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.

VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

STYLE=css1_nastaveni Upravuje CSS na fadku (uvnitf) tagu.

TITLE=text Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

event onclick, ondblclick, ondragstart, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup,
onselectstart

Ukazka: <ADDRESS>Tento text bude vykreslen v kurzivé.</ADDRESS>

Popis: Vklada spustitelné aplety do dokumentu.

Syntaxe: <APPLET
ALIGN=ABSBOTTOM | ABSMIDDLE | BASELINE | BOTTOM | LEFT | MIDDLE | RIGHT | TEXTTOP | TOP
ALT=text
CLASS=trida
CODE=jméno_souboru
CODEBASE=ur!
DATAFLD=jméno_sloupce
DATASRC=#ID
HEIGHT=n
HSPACE=n
ID=identifikator
NAME=nazev
SRC=url
STYLE=css1_nastaveni
TITLE=text
VSPACE=n
WIDTH=n
event = skript
>

ALIGN=ABSBOTTOM | Specifikuje zpUsob zarovnani obrazku vugci textu, nebo okoli.

ABSMIDDLE | BASELINE | BOTTOM | LEFT | MIDDLE | RIGHT | TEXTTOP | TOP

ALT=text Alternativni text, ktery se zobrazi v pfipadé, ze prohlize¢ nepodporuje zobrazeni obrazkl, nebo jinych grafickych objektl, nebo je-li tato volba zakazana.
CLASS=trida Definuje tfidu elementu. UZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.

CODE=jméno_souboru Nazev souboru kompilované tfidy jazyka Java.

CODEBASE=ur! Nastavitelny atribut udavajici URL dokumentu.
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DATAFLD=jméno_sloupce Nazev sloupce z datového zdroje.

DATASRC=#ID ID datového zdroje.

HEIGHT=n Podobné jako WIDTH. Specifikuje velikost (horizontalni) elementu. Tento atribut mize byt zadan v pixelech nebo v procentech.

HSPACE=n Podobné jako VSPACE. Specifikuje okraje elementu.

ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementl ve spojeni s kaskaddovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

NAME=nazev Nazev elementu, nebo také nazev zalozky (kotvy).

SRC=url Specifikuje URL adresu pro spojeni se souborem (cesta k souboru).

STYLE=css1_nastaveni Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.

TITLE=text Nastavuje text pro informacni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

VSPACE=n Specifikuje vertikalni odsazeni (mezeru) elementu.

WIDTH=n Nastavuje $itku elementu. Atribut mize byt zadan v pixelech, nebo v procentech.

event onafterupdate, onbeforeupdate, onblur, onclick, ondataavailable, ondatasetchanged, ondatasetcomplete, ondbiclick, onerrorupdate, ondragstart, onfocus,

onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup, onreadystatechange, onresize,
onrowenter, onrowexit

Popis: Vytvari tvarovanou oblast (klikaci oblast) pro odkaz. UzZiva se ve spojeni s klikaci mapou na strané klienta.
Syntaxe: <AREA

ALT=text

CLASS=tfida

COORDS=souradnice

HREF=url

ID=identifikator

LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS

NOHREF

SHAPE=CIRC | CIRCLE | POLY | POLYGON | RECT | RECTANGLE

STYLE=css1_nastaveni

TABINDEX=n

TARGET=jméno_okna | _blank | _parent | _self | _top

TITLE=text

event = skript

>

ALT=text Alternativni text, ktery se zobrazi v pfipadé, Ze prohlize¢ nepodporuje zobrazeni obrazk(i, nebo jinych grafickych objektl, nebo je-li tato volba zakazana.



CLASS=trida

HREF=ur/
ID=identifikator

LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT |
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT

NOHREF

SHAPE=CIRC | CIRCLE | POLY |
POLYGON | RECT | RECTANGLE

STYLE=css1_nastaveni
TABINDEX=n

TARGET=jméno_okna | _blank |
_parent | _self | _top

TITLE=text

event

Ukazka:

Definuje tfidu elementu. Uziva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.COORDS=coordinates Koordinuje oblast s aktualné
definovanym tvarem oblasti (SHAPE)

Specifikuje cilovou adresu URL nebo zalozku.

SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani diléich elementli ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.

Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptt. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT
JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Scripty Ize psat v jazyce JavaScript
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

Pi kliknuti do oblasti nedojde k akci definované ve vlastnosti HREF.

Specifikuje tvar klikaci mapy (obrazku).

Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.
Nastavuje porfadi objektu pro prepinani pomoci klavesy TAB

Definuje cil zobrazeni daného odkazu, napf. v rdmech ma kazdy jednotlivy ram atribut NAME, ktery musi byt shodny s atributem
TARGET u odkazu, ktery chceme v tomto ramu zobrazit.

_blank Nacte odkaz do nového nepojmenovaného okna.
_parent. ... Nacte odkaz do nadiazeného okna.
_self .. ... Nacte odkaz do stejného okna odkud byl vyvolan

_top ... ... Nacte odkaz do celého okna, obsahuje li ramy.

Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

onblur, onclick, ondbiclick, ondragstart, onfocus, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover,
onmouseup, onselectstart

<AREA SHAPE="RECT" COORDS="0, 0, 58, 31" HREF="http://www.microsoft.com/">

<AREA TARGET="viewer" HREF="ukazka.htm" SHAPE="CIRCLE" COORDS="73, 15, 10">

<AREA SHAPE="RECT" COORDS="58, 0, 88, 31" NOHREF>

Popis: Element pro vytvoreni efektu tuéného pisma.

Syntaxe: <B
CLASS=(fida
ID=identifikator
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LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
STYLE=css1_nastaveni

TITLE=text
event = skript
>

CLASS=tfida
ID=identifikator

LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT |
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT

STYLE=css1_nastaveni
TITLE=text

event

Ukazka:

Definuje tfidu elementu. UzZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.

SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

Specifikuje pouzity jazyk podle standardu ISO.

Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptl. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT
JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.
Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

onclick, ondblclick, ondragstart, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup,
onselectstart

<B>Zobrazi tuény text.</B>

Popis: Specifikuje zakladni URL dokumentu.
Poznamka: Tento tag mize byt pouZit pouze v sekci <HEAD>.

Syntaxe: <BASE
HREF=url

TARGET=jméno_okna | _blank | _parent | _self | _top
>

HREF=url
TARGET=jméno_okna | _blank |
_parent | _self | _top

Ukazka:

Specifikuje referenci adresy dokumentu pro asociaci relativnich adres v cesté dokumentu.
Definuje cil zobrazeni daného odkazu, napf. v rdmech ma kazdy jednotlivy ram atribut NAME, ktery musi byt shodny s atributem TARGET u odkazu, ktery
chceme v tomto rdmu zobrazit.
............................... Nacte odkaz do nového nepojmenovaného okna.
... Nacte odkaz do nadiazeného okna.
_self .... Nacte odkaz do stejného okna odkud byl vyvolan
HOP Nacte odkaz do celého okna, obsahuje li ramy.

<BASE HREF="http://www.ben.cz/index.html">




Popis: Nastavi zakladni velikost fontu, ktera bude pouzita k vykreslovani textu.

Syntaxe:

CLASS=tfida
COLOR=barva
FACE=font
ID=identifikator

LANG=jazyk
SIZE=n
Ukazka:

<BASEFONT

CLASS=tfida

COLOR=barva

FACE=font

ID=identifikator

LANG=jazyk

SIZE=n

>
Definuje tfidu elementu. UZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.
Nastavuje barvu ovliviujici barvu textu, nebo horizontalni ¢ary.
Nastavuje konkrétni typ fontu.

SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.
Definuje velikost fontu 1 az 7 (7 je nejmensi).

<BASEFONT SIZE=3> Nastavi zakladni velikost na 3.
<FONT SIZE=+4> Nyni bude velikost fontu 7.
<FONT SIZE=-1> Nyni bude velikost fontu 2.

Popis: Tag <BGSOUND> umozni vytvofit stranku s hudbou na pozadi.
Poznamka: Tento element muZe byt uveden pouze v sekci HEAD.

Syntaxe:

<BGSOUND
BALANCE=n
CLASS=tfida
ID=identifikator
LANG=jazyk
LOOP=n
SRC=url
TITLE=text
VOLUME=n

>
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BALANCE=n Ur€uje hodnotu podle které bude nastavena stereovaha pfehravaného zvukového klipu. Hodnoty jsou od -10000 do 10000.

CLASS={fida Definuje tfidu elementu. UzZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.

ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementli ve spojeni s kaskaddovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

LANG=jazyk Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.

LOOP=n Specifikuje kolikrat bude zopakovana zvukova &i video sekvence. Také specifikuje kolikrat probéhne pohyblivy text.

SRC=url Specifikuje URL adresu zdroje zvukového signalu (klipu).

TITLE=text Nastavuje text pro informacni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

VOLUME=n Urcuje hlasitost prfehravaného zvuku v rozmezi od -10000 do 0, kde 0 je nejhlasité&jsi.

Syntaxe: <BIG
CLASS=tfida
ID=identifikator
LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
STYLE=css1_nastaveni

TITLE=text
event = skript
>
CLASS={fida Definuje tfidu elementu. UZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.
ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".
LANG=jazyk Specifikuje pouzity jazyk podle standardu ISO.
LANGUAGE=JAVASCRIPT | Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uZivan na strance ke psani scriptl. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.
STYLE=css1_nastaveni Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.
TITLE=text Nastavuje text pro informacni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.
event onclick, ondbilclick, ondragstart, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup,

onselectstart
Ukazka: <BIG>Tento text bude vétsi.</BIG>



Popis: Vytvari odstavec imitujici knizni citaci.
Syntaxe: <BLOCKQUOTE
CLASS=tfida
ID=identifikator
LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
STYLE=css1_nastaveni
TITLE=text

event = skript
>

CLASS={fida Definuje tfidu elementu. Uziva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.

ID=identifikator SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

LANG=jazyk Specifikuje pouzity jazyk podle standardu ISO.

LANGUAGE=JAVASCRIPT | Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptl. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT

JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

STYLE=css1_nastaveni Upravuje CSS na fadku (uvnitr) tagu.

TITLE=text Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

event onclick, ondblclick, ondragstart, onhelp, onkeydown, onkeypress, onkeyup, onmousedown, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onmouseup,

onselectstart

Popis: Specifikuje zacatek a konec téla dokumentu. Tento element mize byt pouZit pro prvotni nastaveni pozadi, barev, odsazeni.
Syntaxe: <BODY

ALINK=barva

BACKGROUND=url

BGCOLOR=barva

BGPROPERTIES=FIXED

BOTTOMMARGIN=n

CLASS=tfida

ID=identifikator

LANG=jazyk

LANGUAGE=JAVASCRIPT | JSCRIPT | VBSCRIPT | VBS
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LEFTMARGIN=n
LINK=barva
RIGHTMARGIN=n
SCROLL=YES|NO
STYLE=css1_nastaveni
TEXT=barva
TITLE=string
TOPMARGIN=n
VLINK=barva

event = skript

>
ALINK=barva
BACKGROUND=url
BGCOLOR=barva
BGPROPERTIES=
BOTTOMMARGIN=

CLASS=tfida
ID=identifikator

LANG=jazyk
LANGUAGE=JAVASCRIPT |
JSCRIPT | VBS | VBSCRIPT

LEFTMARGIN=n

LINK=barva
RIGHTMARGIN=n

SCROLL=YES | NO
STYLE=css1_nastaveni
TEXT=barva
TITLE=text
TOPMARGIN=n

Barva aktivniho odkazu.

Specifikuje URL obrazku pouzitého jako pozadi celého dokumentu.

Nastavuje barvu pozadi celého dokumentu.

Specifikuje vlastnosti pozadi. Lze nastavit nehybné pozadi pfi posouvani obsahu dokumentu.

Specifikuje spodni mezeru mezi dolnim okrajem dokumentu a dolnim okrajem stranky. Nastavenim hodnoty na ,0" nebo ," bude dokument zobrazen bez
mezery az po spodni okraj stranky. Tato vlastnost plati také pro okna v ramech

Definuje tfidu elementu. UZiva se pro spojeni s podtfidami v kaskadovych stylech tohoto tagu.

SGML identifikator uzivany jako cil hypertextového odkazu, nebo pro pojmenovani dil¢ich elementd ve spojeni s kaskadovymi styly. Identifikator ID musi
byt unikatni. Pro pojmenovani elementu vice slovy je mozné pouzit znak ,_".

Specifikuje pouzity jazyk podle standardu 1SO.
Specifikuje konkrétni jazyk, ktery je uzivan na strance ke psani scriptl. Vychozi hodnota je JAVASCRIPT

JAVASCRIPT, JSCRIPT ... Skripty Ize psat v jazyce JavaScript.
VBS, VBSCRIPT ............... Skripty Ize psat v jazyce VBScript.

Specifikuje levou mezeru mezi levym okrajem dokumentu a levym okrajem stranky. Nastavenim hodnoty na "0" nebo "™ bude dokument zobrazen bez
mezery od levého okraje stranky. Tato vliastnost plati také pro okna v ramech.

Barva nenavstiveného odkazu.

Specifikuje pravou mezeru mezi pravym okrajem dokumentu a pravym okrajem stranky. Nastavenim hodnoty na "0" nebo " bude dokument zobrazen bez
mezery az po pravy okraj stranky. Tato vlastnost plati také pro okna v rdmech.

Zapina nebo vypina moznost posouvat obsah dokumentu pomoci scrollbars (posuvniku).
Upravuje CSS na fadku (uvnitf) tagu.

Nastavuje barvu textu pro cely dokument.

Nastavuje text pro informacéni bublinu, ktera se objevi po najeti mysi nad objekt.

Specifikuje horni mezeru mezi hornim okrajem dokumentu a hornim okrajem stranky. Nastavenim hodnoty na "0" nebo " bude dokument zobrazen bez
mezery od horniho okraje stranky. Tato vlastnost plati také pro okna v ramech.





