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IH; Form1 =

Obr. 40 G03.BPR

Co to déla:
Nakresli graf funkce sinus tlustou ¢arou.

Jak:

void _ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)
{

int fi,x,y;

Imagel->Canvas->Pen->Width = 5;
Imagel->Canvas->MoveTo( 0,60 );
for (£i=0;fi<=360;fi++)
{
x = fi;
y = 60+50*sin( £i*2*M PI/360 );
Imagel->Canvas->LineTo( %X,V )7

}

Vysvétleni:
Canvas ma vlastnost Pen — pero. Pero ma vlastnost Width — tloustka ary.
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Jesté Pero

Il.i Form1

Obr. 41 G04.BPR

Co to déla:
Kresli a méni tloustku cary.

Jak:

void _ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)
{

int fi,x,y;
Imagel->Canvas->MoveTo( 0,60 );

for (£i=0;fi<=360;fi++)
{
x = fi;
y = 100+50*sin( £i*2*M PI/360 );

Imagel->Canvas->Pen->Width = 1 + fi/4;
Imagel->Canvas->LineTo( x,y );

}

Vysvétleni:
m  Snad ani neni tfeba. Ménime tloustku pera v cyklu.

m A prece — ta svisla ¢arka na levém kraji obrazku — tento graf je (kvili tloustce ¢ary)
posunut vice dolli (,100+...“ misto ,60+"). Poc¢ate¢ni MoveTo() v§ak nastavuje pero
na pozici [0, 60].
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Poprvé barva
ﬂ‘_ Form1 [_ O] %]

Obr. 42 GO05.BPR

Co to déla:
Kresli a méni barvu Cary.

Jak:

Vlastnost Form1->Color jsme inspektorem objektl nastavili na clYellow (po dvojitém
kliknuti na hodnotu Ize vybrat).

Imagel->Canvas->Pen->Color = fi;
Imagel->Canvas->Pen->Width 1 + fi/4;
Imagel->Canvas->LineTo( %X,V )7

Vysvétleni:

m  Pero ma vilastnost Color — barva.

m Barva (nejen barva Pera) je typu TColor — 4bytové dlouhé Cislo. Nejnizsi tfi bajty
udavaji podil Cervené, zelené a modré barvy jasnost kazdé je v rozmezi 0 (Zadna)
az 255 (maximalni). Vyjadfujeme-li barvu v Sestnactkové soustave, odpovidaji kazde
slozce (kazdému bajtu) dvé Cislice. Tedy napf. hodnota OxFFOOFF reprezentuje
soucCet syté modré (FF = 255), syté Cervené a zadné zelené — tedy fialovou barvu.

Poznamka

U nastaveni pouzivajicich vice nez 24bitové barvy (True Color) je barva reprezentova-
na jinak.
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Lissajousovy obrazce
JlLForm1 M=

Buttor1 |

Obr. 43 G06.BPR

Co to déla:
Kresli Lissajoustiv obrazec.

Jak:

void _ fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)
{

int fi,x,y;
Imagel->Canvas—->Pen->Width = 5;

for (£i=0;fi<=360;fi++)

{
x = 110+100*cos( 3* fi*2*M PI/360 );
y = 110+100*sin( 5* fi*2*M PI/360 );

if (£i==0) Imagel->Canvas->MoveTo

(%X, )7
else Imagel->Canvas->LineTo( %X,y )

’

}
}

end;
Vysvétleni:
m  Skladanim sinusoid rliznych fazi a kmito¢tl vznikaji tzv. Lissajousovy obrazce.
Kruznice je jednim z nich.

m Podminka ,if (fi==0)...“ zajiStuje pfesunuti vychoziho bodu kresleni. Nahrazuje
pocatecni MoveTo() z minulych pfikladu.
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Lissajous 2
I]-_Lme1 =] E3

Obr. 44 GO07.BPR

Co to déla:
Kresli Lissajouslv obrazec slozeny z obdélnika.

Jak:

void  fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)
{

int fi,x,y;

Imagel->Canvas->Pen->Width = 1;

Imagel->Canvas—->Brush->Color clYellow;

for (£i=0;fi<=360;fi++)
{

X
Yy

110+100*cos ( 3* £i*M PI/360 );
110+100*sin( 5* f£i*M PI/360 );

Imagel->Canvas->Rectangle( x,y, x+30,y+20 );

}
Vysvétleni:

Canvas ma metodu Rectangle(), ktera nakresli obdélnik.

Canvas ma vedle vlastnosti Pen urcujici zpUsob kresleni ¢ar i vlastnost Brush —
$tétec — urcujici zplsob kresleni ploch.
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Lissajous 3
[ M=l E3

Obr. 45 GO08.BPR

Co to déla:
Kresli Lissajouslv obrazec z prihlednych obdélnik(.
Jak:
Imagel->Canvas->Brush->Color = clYellow;

Imagel->Canvas->Brush->Style = bsClear;

Vysvétleni:

m Brush ma vedle vlastnosti Color i vlastnost Style udavajici, zda ma byt plocha
kreslena plnou barvou (jak odpovida implicitni hodnoté bsSolid), nékterym ze zpu-
sobl Srafovani nebo nevypliiovana viibec (bsClear).
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Tabulka barev

I

—

i Form1 M=l E3

Obr. 46 G09.BPR

Co to déla:
Nakresli tabulku barev.

Jak:

void  fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender)
{

int x,y,dx,dy;

const int sx = 2;

const int sy = 2;

const int cl 0x001100;

const int c2 = 0x110000;

dx = Imagel->Width / 16;
dy Imagel->Height / 16;
Imagel->Canvas->Pen->Style = psClear;
for (x=0; x<=15; x++){
for (y=0; y<=15; y++){
Imagel->Canvas->Brush->Color = x *cl + y*c2;
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Imagel->Canvas—->Rectangle ( dx*x,dy*y,
dx* (x+1) -sx,
dy* (y+1) -sy) ;

}
}

end;

Vysvétleni:
m Barva, kterou bude vypInén obdélnik, je tentokrat pocitana jako urcité mnozstvi
zelené (roste s osou x) a urcité mnozstvi modré (roste s osou y).

m Konstanty c1 a c2 urCuji ,jednotky®, ze kterych budou scitany barvy. Hodnoty jsou
ur€eny tak, aby nejvys$Si nasobek pouzity v programu (15x) daval nejvétsi sytost té
které barevné slozky.

m | Pen ma viastnost Style. Implicitni hodnota je psSolid (plna ¢ara), Ize zvolit rizné
druhy pferusovanych ¢ar (napf. psDot — teCkovana); hodnota psClear znamena,
Ze se Cara kreslit nebude.

Poznamka
PreruSované cary se kresli pferusované jen pri tloustce (Width) 1.
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Tabulka barev 2

ﬂj Form1 _ | O] x|

Barey
R+ iH+B i G+B |

Buttoni

.

Obr. 47 G10.BPR

Co to déla:
Jako minuly priklad, ale Ize zvolit, které barvy se budou michat.

Jak:
Nastavte tyto vlastnosti komponenty RadioGroup1 typu TRadioGroup:
m Caption na 'Barvy',
m Columns na 3,
m Items.Strings na (R+G', 'R+B', 'G+B').

class TForml : public TForm

{

public: // User declarations
TColor cl,c2;
bi

void  fastcall TForml::RadioGrouplClick
(TObject *Sender)

{
switch (RadioGroupl->ItemIndex)
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{

case 0:
cl = 0x000011;
c2 = 0x001100;
break;

case 1:
cl = 0x000011;
c2 = 0x110000;
break;

case 2:
cl = 0x001100;
c2 = 0x110000;

}

ButtonlClick( 0 );

}

end;
Vysvétleni:
c1 a c2 jsou proménné nastavované prepnutim komponenty RadioGroup1.

Button1Click(0) zavola proceduru pro vykresleni tabulky.

Metoda RadioGroup1Click (udalost RadioGroup1->OnClick) je zavolana, kdy-
koliv se zméni stav prfepinace RadioGroup1.
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