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Prvni program v Kylixu

(=] B[]

Obr. 1 Program u01.dpr

Co to déla:
Skoro nic, ale se v§i paradou.

Jak:
Menu File/New Application. Menu Run/Run.

Vysvétleni:

Jednou z viastnosti objektového programovani je, Ze se nemusime starat o véci, které
nas nezajimaji. Tedy Ze nezaciname programovat z prazdna, ale upravujeme to, co jiz
existuje. Vétsina véci ma néjaké implicitni hodnoty nebo chovéani a my se o né zatneme
starat pouze tehdy, kdyz s timto implicitnim FeSenim nebudeme spokojeni.

Tato aplikace tedy pfedstavuje ,implicitni program®, umi zobrazit své okno, umi nechat
zmeénit svoji velikost i polohu a umi se i nechat zavfit — ¢imz ukon€i béh programu, uvolni
pamét’ atd. atd. — prosté udéla v8echny ty véci, o které se vétSinou nechceme zajimat
a vyhovuje nam, zZe je to néjakym standardnim zpUsobem vyre$eno.

Poznamky:
Okno ma implicitni chovani i implicitni vlastnosti — velikost, nazev (Form1), nadpis,

implicitni je i nazev programu (Project1).

Programy v Kylixu potrebuji ke svému béhu celou Fadu knihoven. Nékteré z nich se
daji zaclenit do vysledného programu (z menu Project/Options vyvolame dialog, v némz
zruSime za$krtnuti policka Packages/Build with runtime Packages), nékteré nikoli.
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Pokud mate nainstalovany Kylix a nase programy budete spoustét pfimo z jeho inte-
grovaného vyvojového prostiedi (IDE), nebudete se o knihovny muset starat. Pokud budete
poustét programy sami z prikazové fadky shellu, budete muset nastavit cestu ke knihov-
nam do systémové proménné LD_LIBRARY_PATH:

LD LIBRARY PATH=/usr/local/kylix2/bin
export LD LIBRARY PATH

(za predpokladu standardni instalace Kylixu 2 do adresare /usr/local/kylix2).

Pokud Kylix nemate nainstalovany a poustite si naSe prelozené programy, doporu-
Cujeme nejprve spustit instalacni shell-skript install.sh (najdete ho na CD v adreséari
KvP), ktery zkopiruje resp. nalinkuje potfebné soubory do adresafe /tmp. Proménna
LD_LIBRARY_PATH potom bude muset mit hodnotu /tmp/KvP/lib.

Pokud chcete spravné vidét a pouZivat ceskou diakritiku, budete si muset rovnéz na-
stavit proménnou LANG:

LANG=czech
export LANG

Ani to v8ak nemusi stacit. Kylix je totiz velmi citlivy na pfesné nastaveni cesti-
ny v X Window a i ve zdanlivé stejnych prostfedich se nam obc¢as programy chovaly jinak
(napr. nezobrazovaly menu s ¢eskymi pismenky).

Kylix vychazi z jiného vyvojového prostredi firmy Borland uréeného pro platformu
MS Windows, z Delphi. Tato dvé prostredi jsou si velmi podobna, nicméné jsou mezi nimi
mirné odlisnosti. Pokud na né narazime v nasich prikladech, zminime se o tom v poznamce.
(Abychom byli zcela korektni, Delphi od verze 6 maji dvoji knihovny — VCL a CLX —
pricemz CLX je prakticky shodna s knihovnami Kylixu. Budeme-li tedy nadale hovorit
o Delphi, budeme mit na mysli VCL knihovny.)

A kdyz uz je fe€ o verzich... Zacali jsme naSe pokusy s verzi 1, ale v té bylo jesté dost
chyb. Proto jsme presli na verzi 2, jakmile byla uvolnéna. Prvni dva dily knihy jsme ladlili
s Open Kylixem (volné Sifitelnou verzi), pro zbylé dva dily tato verze nepostacuje. Prikla-
dy jsme proto pfipravovali v tzv. Trial Kylixu (Casové omezené piné verzi), definitivni preklad
pro ucely knihy jsme provedli neomezenou pinou verzi, kterou nam zapujcila firma Bor-
land (dékujemel). V dobé vydani knihy se objevila verze 3, zkusili jsme v ni preloZit vSechny
pfiklady (pripadné zmény oproti verzi 2 jsou v poznamkach), nicméné priklady jsme po-
nechali ve verzi 2. Trial verze Kylixu 3 je soucasti CD pfiloZzeného ke knize.
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Komponenty
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Obr. 2 Program u02.dpr

Co to déla:
Porad nic uzitetného, ale vypada to uz opravdu opravdove.

Jak:

V horni €asti obrazovky, v hlavnim okné Kylixu (pokud jste si ho nepfemistili), lezi
Paleta komponent (pokud jste ji neschovali — skoro vSechno se da zménit, takze bude-
me mluvit o standardnim nastaveni a standardnich hodnotach a ta slova ,pokud...” si
doplfiujte sami).

Project Run  Component  Toaols  Help

G | Standard WAdditinnal] Common Cnntrnls] Dialngs] Data Cnntrnls] D
h S & AR 5wk @ Sig ="

Obr. 3 Paleta komponent

Jednotlivé ikony na jednotlivych strankach Palety komponent predstavuji stavebni prvky
programu v Kylixu. Jsou to objekty slouzici jako ovladaci prvky nebo provadeéjici néjakou
specializovanou ¢innost, mohou byt viditelné i neviditelné a jejich umisténim do okna
Navrhare formulare (Form designer, viz obr. 4) fikdme, Ze maji byt obsazeny v okné
vysledného programu.

Umisténé komponenty potom, jakozto objekty, uz maji své vlastnosti (property — za-
jimava véc, pozdéji — prozatim néco jako proménnd), metody (souhrnné oznaceni pro
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Obr. 4 Navrhar formulare

procedury a funkce) a umi reagovat na nékteré udalosti (events). Napfiklad kdyz jsme
v Navrhéfi formulafe do svého okna umistili komponentu Edit1 typu TEdit, tato kompo-
nenta umi reagovat na udalosti souvisejici s editaci textu — dovoli uzivateli psat, vybirat
useky textu i pouzivat schranku (clipboard). Podobné je tomu s ostatnimi komponentami.

Vysvétleni:

Programovani pod X Window je programovani fizené udalostmi.

Typicky program se totiz v tomto prostfedi nechova tak, Zze nejdfive nacte veSkera
vstupni data (a nepfestane, dokud je nedostane), pak provede vypocet a pak data vytisk-
ne. Uzivatel mUze aplikaci ovladat riznymi asynchronnimi zasahy (pohne mysi, stiskne
klavesu) a program musi umét reagovat na tyto udalosti. Udalosti pfitom mohou byt
jednoduché, odpovidajici elementarnim vstupnim jevim (tfeba praveé stisk klavesy nebo
pohyb mysSi) i slozité (vnitfni pfikazy, zpravy) a programy potom pracuji tak, Ze jen pfijima-
ji a zpracovavaji udalosti. Napf. nékolik udalosti pohybu a klikani mysi v mistech, kde je
data ze souboru), na tuto udalost reaguje program tim, Zze skute¢né precte data ze soubo-
ru a ulozi si je do svych proménnych, dalsi klikani nebo stisky klaves mohou vyvolat
udalost ,provést vypocet* (soucasti zpracovani této udalosti by méla byt i kontrola, zda jiz
byla nactena data)...

Takze programy obvykle v néjaké smyc&ce Cekaji na udalost, potom ji zpracuji a ¢ekaji
dal — a mezi tim mohou totéz délat ostatni programy pracujici na stejném pocitaci. Psani
takovych programu tedy obvykle sestava z popisu reakci na udalosti.
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Vlastnosti komponent
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Obr. 5 Program u03.dpr

Co to déla:
Stale nic, ale komponenty maji nastaveny nékteré vlastnosti.

Jak:
Inspektorem objektl Ize prohlizet i ménit vlastnosti vybrané komponenty nebo okna.

Ohject Inspectar
|Labelt -]
Properties ]Events]
Borderstyle |hshone j
| Caption Jmeno
Calor clBackgrnun:J
BEIConstraints | (TSizeConstr
Zursor crDefault
Draghkiode |dmbkdanual
Enabled True
FocusContro
EF ont (TFont)
Charset fl:sDefauItChaj
&l showen
Obr. 6 Inspektor objekti — vlastnosti
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Seznam vlastnosti, metod nebo udalosti Ize nalézt v napovédé (vybereme komponen-
tu a stiskneme F1).

(%" Kylix Object and Component Reference

File Edit Bookmark Options Help
Help Inpicsl Eackl P_r‘intl iy D-1iE3
[ cLx Reference
Ol cLX Reference
TLabel properties
A TLabel prop
TLakel Alphabetically Legend
Hierarchy Froperties  Metho
o Transparent Al
TLabel iz a nonwindowed co
o WordWrap
gr;ttdct | Derived from TFrameControl
aldhIrs o BorderStyle
Description » ClientQrigin
Lze TLabe_I to add text or a hi Derived from TWidgetControl
text or a hitmap can be uzed t 3
: o BEitmap =

Obr. 7 Napovéda v Kylixu

Poznamky:

Pokud se vam v poslednich pfikladech komponenty ,neveS$ly” do okna, mate nastave-
no jiné rozliSeni obrazovky, nez bylo na pocitaci, kde se program vytvéarel. Formular hlavniho
okna si totiz pamatuje pivodni rozliseni (vlastnost PixelsPerinch) a pfitom méa nastavenu
vlastnost Scaled, ktera rika, Ze se pri béhu ma program pokusit pfizpisobit aktualnimu
rozliSeni. U oken s grafickymi prvKy to ale vétsinou neni Zadouci, jelikoZ se tim méni pro-
porce celého okna kromé obrazku. NapfFisté proto budeme tuto viastnost nastavovat na
FALSE. Soucasné je ovSem nutno nastavit na FALSE rovnéz viastnost ParentFont, aby
do (nezvétseného) okna nebyly umistény (zvétsené) fonty X Window. Pokud byste si prali,
aby se okno jinému rozliseni prizptisobovalo, ponechali byste obé viastnosti nastaveny na
TRUE, ale museli byste podle aktualniho rozliseni prizptisobovat velikost okna.

Rovnéz nékteré dalsi viastnosti okna (minimalni a maximalni rozmér, tvar a ovladaci
prvKky okraje, umisténi pfi startu aj.) Ize nastavit pomoci vlastnosti hlavniho formulare. Ovsem
napfr. pfesny tvar okraje a jeho ovladacich prvki zavisi na pouzivaném X Window Manage-
ru. Ten rovnéZz muize nékteré funkce zakazat (napr. maximalizaci okna pfi startu).
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Primérny obrazek

Zleva doprava

Obr. 72 Program g33.dpr

Co to déla:

Barvy bodu vysledného obrazku jsou (vazenym) primérem odpovidajicich bodd dvou
vychozich obrazk.

Jak:

Do komponent Image1 a Image2 viozime obrazky, bitovou mapu pro komponentu
Image3 pripravime ve FormCreate (tak jako jsme to doted délali pro Image2).

Do formulafe umistime komponentu TrackBar1 ze zalozky Common Controls a pfi-
fadime ji obsluznou metodu pro udalost Change.

procedure TForml.TrackBarlChange (Sender: TObject) ;
var

X, y: Integer;

p, 9, t: Real;

Pl, P2, P3: PByteArray;
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begin

for y := 0 to Imagel.Height-1 do
begin
Pl := Imagel.Picture.Bitmap.ScanlLinely];
P2 := Image2.Picture.Bitmap.ScanLinely];
P3 := Image3.Picture.Bitmap.ScanlLinely];
for x := 0 to Imagel.Width-1 do
begin
q := x/(Imagel.Width-1) ;
p := TrackBarl.Position/TrackBarl.Max;
t = p*g+(l-p)*(1-9);

setRGB( P3, x,
Round ( t*getRGB (
+(1-t) *getRGB (
Round ( t*getRGB (
+(1-t) *getRGB (
Round ( t*getRGB (
+(1-t) *getRGB (
end;
end;

Image3.Repaint;
end;

Vysvétleni:

P1,
P2,
P1,
P2,
P1,
P2,

XX X X X X

o oQa K R

Ovladaci prvek je komponenta typu TTrackBar, jeji chovani i obsluha jsou analogické
komponenté typu TScrollBar. Nastavenim ovladaciho prvku mizeme volit rizné moz-

nosti prolinani (od ,zleva doprava“ pfes ,vSude stejné“ az po ,zprava doleva®).

Proménna t urcuje pomér zastoupeni barev ptvodnich obrazkl ve vysledku. Pocita
se z relativni polohy jezdce ovladaciho prvku (proménna p) a z relativni pozice pravée
zobrazovaného sloupecku obrazku (proménna q).
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ZvétsSenina
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Obr. 73 Program g34.dpr

Co to déla:
Po stisku tlacitka mySi vytvofi zvétSeny vyfez se stfedem v misté stisku.

Jak:
Nemeéni barvu, ale méni soufadnice. Jako vzor pro bod [x2, y2] se bere bod [x1, y1].

procedure TForml.ImagelMouseDown (Sender: TObject;
Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
var
x1, yl, x2, y2: Integer;
P1l, P2: PByteArray;
begin
{ stred vyrezu nesmi byt moc blizko u okraje }
if X < Imagel.Width div 4 then
X := Imagel.Width div 4;
if X 3* (Imagel.Width div 4) then
X 3* (Imagel.Width div 4);

\

if Y

A

Imagel.Height div 4 then
Y Imagel.Height div 4;

if Y 3* (Imagel.Height div 4) then
Y := 3* (Imagel.Height div 4);

\
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for y2 := 0 to Image2.Height-1 do

begin
yl := Y+ ((y2-(Imagel.Height div 2)) div 2);
Pl := Imagel.Picture.Bitmap.ScanLinel[yl];
P2 := Image2.Picture.Bitmap.ScanlLinel[y2];
for x2 := 0 to Image2.Width-1 do
begin
x1 := X+ ((x2-(Imagel.Width div 2)) div 2);
getRGB( P2, x2 )~ := getRGB( P1l, x1 )~;
end;
end;

Image2.Repaint;
end;

Vysvétleni:

Napsani spravného vzorce pro vypocet x1 z x2 (a téz pro y1 z y2) je ponékud obtizné,
protoZe namisto vymysleni, kam se ktery bod zobrazi, si musime predstavit, ktery bod je
vzorem pro prave zpracovavany bod. V tomto pfikladu musime vzit vzdalenost od stfedu

obrazku (x2 — polovina Sirky), tu vydélit dvéma (protoze délame detail) a pfiCist k souradnici
stfedu vyfezu.
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