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Vytvareni sitového diagramu z databaze: priklad

Program Network Diagrammer (Visio 5.0

Program Network Diagrammer (NETDIAG.EXE)
ného v tomto oddilu. Pokud vas zajima, jak
program Network Diagrammer pracuje, prostu-
duijte si jeho zdrojovy kdd ulozeny v souboru
MAIN.BAS ve slozce \DVS\VB SOLUTIONS\
NETDIAG.
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Vzorovy program popisovany v tomto oddilu ukazuje ptiklad, jak Ize vytvofit
jednoduchy sitovy diagram na zakladé obsahu externi databaze. Uplny zdrojo-
vy kdéd programu naleznete v modulu NetDB1, ulozeném v souboru \DVS\VBA
SOLUTIONS\NETDB.VST. Databdze NETWORK.MDB (ve Visio 5.0), resp.
NETDB.MDB (Visio 2000) pouzita v tomto piikladu byla vytvotfena v programu
Microsoft Access a je rovnéz umisténa ve slozce Dvs.

Program vytvaii vykres Visio tak, Ze nejprve otevie zvolenou databazi a nastavi
vlastnosti dokumentu a vykresové stranky. Poté na vykresovou stranku umisti
vzorovy obrazec Ethernet a pro kazdy zaznam databaze vytvoii jeden uzel
sitového diagramu.

Pred vytvofenim uzlu program zakaze obnovovani obsahu obrazovky. Proces
vytvoreni uzlu se sklada z umisténi vzorového obrazce uzlu do vykresové stranky,
oznaceni instance obrazce a z pripojeni obrazce Ethernet do uzlu. Program rovnéz
provadi formatovani prvniho fadku popisu obrazce. Obsah obrazovky se obnovuje
az po vytvoreni kazdého uzlu diagramu, uzivatel tedy uvidi celkovy vysledek
procesu vytvoreni uzlu sitového diagramu, nikoli jeho jednotlivé etapy.

Otevieni databaze

Databazovy soubor NETWORK.MDB (resp. NETDB.MDB) obsahuje jedinou ta-
bulku pojmenovanou NetInfo. Kazdy zdznam v tabulce obsahuje ¢tyfi textova
pole: Name (ndzev), Node (uzel), Dept (oddéleni) a Spec (dodatek). Pole Name
a Dept se pouzivaji k oznaceni uzli diagramu. Pole Node obsahuje nazev vzo-
rového obrazce Visio ulozeného v knihovné NETDB.VSS, ktery ma byt pouzit
pro grafické ztvarnéni dané¢ho uzlu ve vykresu. Pole Spec obsahuje dalsi infor-
mace vyuzitelné ve vykresu.

E8 Netinfo : Table = E |
Hame Node Dept Spec -
Andy) Printer Product Developmert  [HP LI
Cidyhd M acintosh Crealive Senices 16ME SO0ME
| JohnF Desktop PC | Marketing 12 MB S00ME
| | KerD Dezktop PC | Technical Support SME 320ME
|| MitchS ‘wiorkstation | Product Developmert | 24ME 720ME =
Record: 1[4 ] 3 v mrx] = & nnpey

Vyuzitim metod objekti DAO (Data Access Objects), které zprosttedkovavaji
piistup k externim datim program otevie databdzi NETWORK.MDB a soubor
zaznamu ulozeny v databazi pfifadi do objektové proménné nazvané Netlnfo:



Dim NetBase as DAO.Database

Dim NetInfo as DAO.RecordSet

Set NetBase = OpenDatabase (Visio.Application.Path
& "dvs\vb solutions\netdb\network.mdb", True, True)
Set NetInfo = NetBase.OpenRecordset ("NetInfo",
dpOpenShapshot)

Podrobnosti o pfistupovani k datim ulozenym v databazi naleznete
v dokumentaci Visual Basicu.

Umisténi vzorového obrazce Ethernet

Program zahajuje tvorbu sitového diagramu pfevzetim vzorového obrazce
Ethernet z kolekce Masters knihovniho souboru a umisténim tohoto vzorového
obrazce sitového diagramu. Instance bude pozdéji umisténa s vEtsi presnosti.
Objekt Shape vraceny metodou Drop reprezentuje novy obrazec Ethernet ve
vykresové strance.

Set Master = NetStencil.Masters ("Ethernet")
Set Ethernet = NetDiagram.Drop (Master, 1, 1)

Obrazec Ethernet patii do skupiny 1D obrazct, obsahuje tedy pocatecni a koncovy
bod namisto uchopovacich bodi vybéru. Program vyuziva metod SetBegin
a SetEnd objektu reprezentujiciho obrazec Ethernet k umisténi pocate¢niho bodu
obrazce na pozici [0.5, 2.0] a koncového bodu na pozici [7.5,2.0].

Ethernet.SetBegin .5, 2
Ethernet.SetEnd 7.5, 2

Obnovovani obsahu obrazovky

Po umisténi obrazce Ethernet do vykresové stranky prochazi program smyckou,
v niz je pro kazdy zaznam databaze vlozen do vykresu jeden uzel sitového
diagramu. Nejprve se zaméfime na fidici ¢ast smycky, kod uvnitt smycky bude
podrobné rozebran pozdéji. Pfed vlozenim vzorového obrazce pro uzel diagramu
je vypnuto automatické obnovovani obsahu obrazovky, takze cely proces
vytvareni uzlu probiha skryté a uzivatel na obrazovce uvidi az celkovy vysledek.
Toto feSeni navic oproti rezimu s povolenou volbou ScreenUpdating urychluje
vykonavani ptikazi programu. V piipadé velmi slozitych vykresu je dokonce
mozné vyjmout obnovu obrazovky i z této smycky a snizit tak pocet obnoveni
obsahu obrazovky na minimum.

TVORBA VYKRESU VISIO Z PROGRAMU 247



248 KAPITOLA 12

NetInfo.MoveFirst
XPos# = 1

Digit%$ = Asc("1")
While Not NetInfo.EOF

Visio.ScreenUpdating = False

'Umistit uzel diagramu
'Oznac¢it uzel
'P¥ipojit obrazec Ethernet do uzlu

'Zformdtovat oznaceni uzlu

Visio.ScreenUpdating = True
NetInfo.MoveNext
Wend

Umisténi uzlu sitového diagramu

Program provadi umisténi uzlu diagramu pomoci metody Drop. Pro kazdy uzel
program umisti vzorovy obrazec definovany v poli Node pfislusné¢ho
databazového zaznamu. Soufadnice predavané metodé Drop urcuji umisténi pinu
vzorového obrazce. V ptipadé obrazct pouzitych v tomto piikladu predstavuje
pin obrazce jeho stied. Pro vétsi srozumitelnost je v nasledujicich pfikladech
zdrojovych koda opakované uzivan pocatecni a koncovy piikaz fidici smycky.

While Not NetInfo.EOF

NodeType$ = NetInfo.Fields ("Node")

Set Master = NetStencil.Masters (NodeType$)

Set Shape = NetDiagram.Drop (Master, XPos#, .875)
XPos# = XPos# + 1.5

Wend

Oznaceni uzlu

Program vytvafi §titek s oznacenim kazdého uzlu vyuzitim poli Name a Dept
databazové tabulky. Jakmile je oznaceni uzlu vygenerovano, je text ptirazen do
vlastnosti Text piislusného obrazce.



While Not NetInfo.EOF

Label$ = NetInfo.Fields ("Name")

Label$ = Label$ & Chr$(13) & ChrS$(10)
Label$ = Label$ & NetInfo.Fields ("Dept")
Shape.Text = Label$

Wend

Pripojeni uzlu k obrazci Ethernet

Piimky obrazce Ethernet jsou opatfeny fidicimi body, které mohou byt ptipojeny
k uzlim. Program miie pfipojit libovolny fidici bod obrazce Ethernet do
ptipojovaciho bodu uzlu.

V uvedeném ptikladu je v objektové proménné ControlCell ulozen odkaz na
fidici bod Controls.Xn obrazce Ethernet. Proménna Digit% vybira jeden fidici
bod pro kazdy uzel. Kazdy uzel je opatien n€kolika ptipojovacimi body, paty
pripojovaci bod je umistén na vrcholu obrazce a pouziti tohoto fidiciho bodu je
tedy nejvyhodnéjsi.

(

Connections.X5. —_— -

Controls.X & Chr$(Digit%)

=

Pfipojeni obrazce Ethernet k uzlu sitového diagramu

r

Program nastavuje objekt ConnectCell na buiiku patého piipojovaciho bodu
obrazce predstavujiciho uzel diagramu (Connections.X5). Posledni piikaz uziva
metodu GlueTo k pfipojeni fidiciho bodu do tohoto bodu pfipojeni.
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While Not NetInfo.EOF

Set ControlCell = Ethernet.Cells("Controls.X" &
Chr$ (Digit%))

Digit = Digit + 1

Set ConnectCell = Shape.Cells("Connections.X5")
ControlCell.GlueTo ConnectCell

Wend

Formatovani oznaceni uzlu

V zavéru program formatuje pismo v prvnim fadku kazdého stitku uzlu jako
tuéné. Tato akce vyzaduje pon€kud hlubsi znalosti prostedi Visio, nebot’ vyzaduje
ziskani obrazce, ktery je soucasti skupiny, a navic pracuje pouze s ¢asti textu
zvoleného obrazce.

Ziskani prvku skupiny. Obrazec uzlu diagramu piedstavuje skupinu Visio.
Pokud byl k uzlu pfitazen $titek, nebyl pfifazen skuping, ale jistému ¢lenu
skupiny, a to prvku skupiny ulozenému zcela nahote. Aby mohl program pracovat
s textem pfifazenym k uzlu, musi ziskat pfistup k tomuto prvku skupiny.

Skupina Visio je z pohledu Automation piedstavovana objektem Shape s kolekci
Shapes. Aby mohl program pracovat s obrazcem ulozenym ve skupiné zcela
nahote, musi nejprve ziskat informaci o poc¢tu obrazci v kolekci Shapes a poté
ziskat odkaz na obrazec s nejvyssim poradovym.

While Not NetInfo.EOF

Index = Shape.Shapes.Count
Set TextShape = Shape.Shapes (Index)

Wend



Prace s ¢asti textu obrazce. Program potiebuje pro praci s urcitou ¢asti textu
obdrzet objekt Characters. Tento objekt je mozné ziskat pomoci vlastnosti
Characters. Hodnoty vlastnosti Begin a End objektu Character uréuji pocate¢ni
a koncovy znak vybrané ¢asti textu. V naSem pfipade je tieba vybrat pocatek
textu az do vyskytu prvniho znaku nového fadku. Inicializani hodnota vlastnosti
Begin je rovna nule, takZe tuto hodnotu neni tfeba nastavovat, hodnota vlastnosti
End je nastavena na jeden znak pfed znakem nového fadku (Chr$(13)).

Po nastaveni objektu Characters na pozadovanou ¢ast textu provede program
formatovani znakl na tu¢né pismo. Konstanty visCharacterStyle a visBold
jsou definovany v typové knihovné Visio.

While Not NetInfo.EOF

Set Chars = TextShape.Characters

Chars.End = InStr (TextShape.Text, Chr$(13)) - 1
Chars.CharProps (visCharacterStyle) = visBold
Wend
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Diagram vytvoreny z databaze NETWORK.MDB (Visio 5.0), resp. NETDB.MDB (Visio 2000).
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