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Slovni¢ek nékterych pojmu a zkratek

block diagram blokovy diagram

CPU (Central Processor Unit) centralni procesorova jednotka

DAQ (Data AcQuisition) zpracovani, ziskavani dat, udaji
digitalni (data) ¢islicova (data), vyjadiend ¢isly

DSP (Digital Signal Processing) zpracovani Cislicovych (digitalnich) dat
FPGA (Field Programmable Gate Array) programovatelné logické pole

front panel ¢elni panel

GPIB (General Purpose Interface Bus)  druh ptistrojové sbérnice (viz napft. [12])
klastr z angl. cluster - seskupeni, trs

label popisek

LabVIEW (Laboratory Virtual Instruments Engineering Workbench)
laboratorni pracovisté virtualnich piistroju
LV —viz LabVIEW

modalni prizptsobeny, podle zptisobu

pixel z angl. picture element - prvek obrazu
SubVI podprogram

PAC (Programmable Automation Controller) ftidici automat, fidici systém

PC (Personal Computer) osobni pocitac

PLC (Programmable Logic Controller) logicky automat, fidici systém
reentrantni (b&h) vicenasobné (paralelni) spousténi VI
RS fidici systém

USB (Universal Serial Bus) druh pfistrojové sbérice (viz napft. [12])
VI (Virtual Instrument) virtudlni (zdénlivy) pfistroj

1D, 2D, 3D 1-, 2-, 3rozmérny (-dimenzionalni)

4 re

Konvence ovladani

predpoklada se béznéd funkce mysi (tzn. pro
pravaky)

klik (kliknuti) kratky stisk levého tlacitka mysi v souvislosti
s ukazanim kurzoru (Sipky, rucky apod.) na
zvoleny objekt menu apod.

dvojklik dvojity kratky stisk levého tlacitka mysi
kliknuti pravého tlacitka vyvolani menu pii kliknuti na objekt
pop-up menu rozbalovaci (roletové) menu (nabidka)
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Typografické konvence

»

kurziva

monospace

monospace tucéné

<Enter>

oznaceni postupu pii volbé polozek menu nebo prechodu mezi
dialogovymi okny, Napt. postup File»Page Setup»Options
navede do rozbalovaciho menu File, dale pak ke zvoleni po-
lozky Page Setup a na konec k vybéru Options v dialogo-
vém okné.

oznaceni polozky, ktera musi byt vybrana nebo na kterou musi
uzivatel kliknout — napf. polozka v menu nebo nabidka v dia-
logovém okné.

poznamka dopliujici predchozi text. Takto je rovnéz psana
poznédmka nebo postup pro starsi verzi LabVIEW.

text nebo znaky, které se zadavaji z klavesnice, ¢asti progra-
mového kddu a nazvy diskd, cest, slozek a soubord.

programem zobrazované zpravy, texty a hlaseni.

oznaceni tlacitka nebo kombinace tladitek (zndzornéné spo-
jovacim znakem +) na klavesnici, které se ma pouzit nebo
stisknout (napt. <Ctrl+E> znaci soucasny stisk tlac¢itka <Ctr>
a tlacitka <E>). Tam, kde nehrozi nedorozuméni (v Seznamu
klavesovych zkratek v Ptiloze A), jsou hranaté zavorky vy-
pustény.

PouISTOVNAZ CHYBA NA G598. RADKU v PROGRAMU?

NE , TATINEK UZ S NAMI NEBYDLY ...
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Predmluva

Tato publikace vznikla s cilem predlozit ceskému (a Ize véfit, Ze i slovenskému) ¢tenafi
z fad studentll i profesnich pracovniki prvni ucelenéjsi publikaci o zdkladnich funkcich a
vyuziti moderniho vyvojového programového prostiedi LabVIEW firmy National Instru-
ments. Inspiraci byly i podnéty z vlastnich zkuSenosti pti vytvéareni aplikaci, z vlastnich
chyb plynoucich ¢asto z nevédomosti a zejména pak ze zkuSenosti dalSich uzivatelt.

Prestoze programové prostfedi LabVIEW se pouziva jiz fadu let, na nasem kniznim
trhu dosud chybéla uzivatelska prirucka v ¢eském (piip. ve slovenském) jazyce. K dispo-
zici je vlastné ,,jen oficialni pieklad zakladni firemni pfiruc¢ky ,,LabVIEW Getting Star-
ted“. Autorsky kolektiv pod vedenim Ing. J. Vlacha si dal za cil sestavit piirucku, ktera
by dala zacate¢nikiim vyznamny podnét k pouzivani velmi silného nastroje, za ktery je
LabVIEW povazovan, a pokro€ilym inspiraci pro dalsi ¢innost ¢i ptipadné kritické pod-
néty. Publikace ma rovnéz za cil popsat (ptip. ptiblizit) nékteré prvky prostredi, které
neni lokalizovano do Cestiny, a hlavni pouzivané pojmy v anglickém jazyce pielozit do
cestiny.

Vyznamnym impulzem k pojeti této knihy se stala publikace Roberta H. Bishopa
z Texaské univerzity v Austinu (USA) ,,LabVIEW 8 Student Edition” (viz [3]). Dalsi
inspiraci byla skripta Mgr. Jitiho Pechouska z Ptirodovédecké fakulty Univerzity Palac-
kého v Olomouci (viz [8]) a Doc. Ing. Jana Zidka, CSc., z Vysoké $koly bériské-Technic-
ké univerzity v Ostravé (viz [15]), kterym timto autofi vyjadiuji své podékovani.

Podékovani patii rovnéz RNDr. Viktorii Vlachové za prolozeni textu ilustracemi, kte-
ré ¢tenafi vzdy veas pripomenou, Ze ,,nejen védou (a pocitatem) Ziv jest Clovek™.

Velky dik patii rovnéZ Ing. Radimovi Stefanovi z firmy National Instruments (Czech
Republic) v Praze za vyznamnou podporu a podnétné pripominky.

Za autorsky kolektiv: Ing. Jaroslav Vlach
V Jablonci nad Nisou dne 28. fijna 2008

Poznamka: Text publikace je psan s ptrihlédnutim k verzi LabVIEW 8 a vyssi.

Je-li to treba zdiiraznit (treba pri odkazu na starsi verzi LabVIEW), je pozndmka psd-
na kurzivou.
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,,Pfiklad neni jednou z cest ve vzd€lavani. Je to ta jediné cesta.*

Albert Einstein

mE
2%
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