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V dnesni dobé stale vice programatort postupné prechazi z klasického psani
kédu v assembleru na integrovana vyvojova prostiedi na bazi jazyka C. Neni se co
divit, nebot produktivita vytvareni aplikaci je nékolikrat vy$$i a pfechod na jiny typ
procesoru je snadnéjsi.

Tato kniha vznikla proto, aby ukazala jak snadna je cesta programovani v jazyce C.
Na prikladu procesoru ATMEL AT89S52 (s jadrem C51) jsou ukazany zakladni
operace, které budete pri vyvoji viastnich aplikaci potfebovat. VSe si okamzité
muZete vyzkouSet na vyvojovém kitu a na jednotlivych modulech.
tato, podle které byste se efektivnéji dostali do celé problematiky vyvoje aplikaci
v jazyce C. Pro ty, ktefi rutinné pracuji v assembleru, bude pfechod na programovani
C hrackou.

* sk ok

Komercni vyuziti stavebnich navodd je povoleno jen s pisemnym souhlasem
autora a nakladatelstvi.

Soubory na doprovodném CD ROM majici pfimo vztah ke knize, které vytvoril
sam autor (tj. obsah adresarit FOTO, PROGRAMY, SDK51, SPOJE a
USB51KITv1.1), nejsou volné Sifitelné a vztahuji se na né autorska prava. Dalsi
Sifeni, napf. umistovani na jiné webové stranky nebo na jiné datové nosice, je
zakazano.
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CO NAJDETE NA DOPROVODNEM CD-ROM

Doprovodné CD-ROM obsahuje vSechny informace potifebné pro snadnou praci
s knihou. Tyto informace Ize rozdélit do logickych celkd, které se nachazeji v oddé-
lenych adresafich:

W adresar BEN obsahuje prehled vydanych knih a CD nakladatelstvi BEN — technicka
literatura (aktualizovano k poloviné bfezna 2007), jejichz soucasti je pocitacova verze
tisténého ,Katalogu — Edi¢niho planu 2007“ ve formatu PDF.

B adresaf DATASHEET obsahuje nezbytnou originalni dokumentaci ve formatu PDF.
Najdete zde téz samorozbalitelny archiv programu Adobe Acrobat Reader v nékoli-
ka verzich, ktery slouzi k prohlizeni PDF soubor.

B adresal FOTO obsahuje, jak sdm nazev napovida, fotografie hotovych pripravkd.
Kazdy byl nafocen z nékolika pohledd, aby byla Iépe dokumentovana jejich mozna
stavba,

Do shodného adresafe jsme umistili trial verzi prohlizeCe ACDSee stazenou
z Internetu (http://www.acdsystems.com): ACDSee Classic (velikost instalacniho
souboru cca 1,6 MB, minimalni pozadavky Windows 95/98/Me/NT4/2000/XP, PC
486DX s 32 MB RAM, rezim grafického adaptéru s 256 barvami, 4 MB volného
mista na pevném disku, vhodny Internet Explorer 4.0 nebo pozdég;jsi).

Tip: pokud se vam fotografie zdaji pfilis tmavé, aktivujte ve vasem prohlize¢i Gam-
ma korekci na hodnotu napf. 1.50 (optimalni hodnota zavisi na nastaveni vaseho
grafického subsystému).

B v adresafi KEIL je vyvojové prostiedi Keil pVision3 Release 7/2006 — Keil C51 ver-
ze 8.05. Pro rychlou orientaci je zde také pfimy odkaz na vyrobce a wordovsky
dokument, kde je prehled podporovanych procesor.

B adresaf PROGRAMY obsahuje zdrojové i prelozené formy v§ech programd realizo-
vanych v knize. Programy nejsou volné Sifitelné.

B adresar SDK51 obsahuje ozivovaci a ovladaci aplikaci vyvojového kitu SDK51. Ovla-
daci program je koncipovan jako jednoducha aplikace pro Windows, ktera si nekla-
de extrémni naroky na moznosti pocitate nebo procesoru. Programy nejsou volné
Sifitelné.

B adresaf USB51KITv1.1 obsahuje novou verzi ovladaciho programu pro vyvojovy kit
USBS51KIT, ktery byl pfed nedavnem zvérejnén jako stavebni navod [7]. Nova verze
poskytuje moznost vypnuti verifikace a dale podporuje ovladani z pfikazového rad-
ku (podobné jako v kapitole 3.7). Rovnéz podporuje procesor AT89S8253.

B adresai SPOJE obsahuije kli$é plosnych spoju v§ech pfipravkd popsanych v knize
ve formatu TIF a navic ve zdrojovych formatech BRD a SCH programu EAGLE
v. 2.61, aby si Ctenafi pfipadné mohli ploSné spoje upravit podle vlastnich pfedstav.
Nékteré spoje jsme jesté v redakci dodatecné upravovali (Uprava kritickych vzdale-
nosti, ...), takze finalni verze je uloZzena pouze ve formatu TIF (je shodna s klisé
otisténymi v knize),
Kli$é nejsou volné Sifitelna.
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O KNIZE

Tato kniha je vénovana programovani mikrokontroléru AT89S52 pomoci progra-
movaciho jazyka C. Programovaci jazyk C poskytuje rychly vyvoj program0 a ne-
vyzaduje znalost instrukéniho souboru.

Kniha je uréena hlavné zac¢ate¢nikim. To znamend, Ze v ni najdete nezbytny
vyklad jazyka C a vlastnosti mikrokontroléru AT89S52. Prakticky je pouZivano vy-
vojové prostfedi pVision3 od firmy KEIL.

VSechny probirané partie, jak z programovani v jazyce C tak z vlastnosti mikro-
kontroléru AT89S52, jsou prokladany priklady.

Prvni kapitola vyklada zakladni pojmy mikroprocesorové techniky jako je: pa-
mét, bit, bajt, adresa, sbérnice, mikroprocesor, registr, instrukce, zasobnik.

Druha kapitola uvadi zakladni vlastnosti mikrokontroléru AT89S52. Jedna se pre-
devsim o popis vyvodu.

Treti kapitola popisuje stavbu levného vyvojového kitu SDK51, ktery je urcen
pro sériovy port.

Ctvrta kapitola je v&novana programéatorskému modelu. Popisuje rozdéleni pa-
métového prostoru, pfipojeni vnéj8i paméti, zakladni registry.

Pata kapitola pfedstavuje uvod do programovaciho jazyka C51. Kapitola je
uréena predevsim tém, ktefi dosud neprogramovali. Proto vyklada zakladni pojmy
jako je: algoritmus, program, programovaci jazyk, pfekladac, syntax, sémantika,
vyvojovy diagram. Dale se vénuje zakladnim datovym typdm (cela &isla, reélna
Cisla, znaky).

Sesta kapitola vysvétluje operatory jazyka C.

V sedmé kapitole je pfedveden prvni pfiklad. Nejdfive je popsana vnitini stav-
ba portu, dale je uveden pfipravek AT8LED (osmice LED), je pfedvedena instala-
ce vyvojoveho prostredi. V pfikladu je ukazano rozsviceni LED.

Osma kapitola vysvétluje Fidici prikazy jazyka C (podminény pfikaz, pfikazy
pfipravky ATDIPSW2 (osmice spinacll) a AT7SEG (7segmentovka). Priklady uka-
zuji fizeni LED pomoci spinacl, blikani LED, pouziti 7segmentovky.
ukazana dokonalejsi varianta fizeni 7segmentovky. Tento pfiklad je jeSté zdoko-
nalen po seznamenim s moznostmi funkci. Dale je uveden pfipravek ATSW (péti-
ce tlacitek), ktery je ukazan v prikladu oSetreni zakmit( tlacitek. Dalsi pfiklad ukazuje
moznost zapisu udaje v dvojkové soustaveé v jazyce C.

Desata kapitola je vénovana preruseni a pferusovacimu systému. Po vykladu
pojmu prerudeni a vylozeni funkce jednotlivych registrd je uveden pfipravek ATI-
KBD (maticova klavesnice s odesilanim znaku pres pferudeni a sériovou linku).
Nasledujici pfiklad pak ukazuje pfijem znaku z ATIKBD pres pferu$eni.

Jedenacta kapitola je ukazuje moznosti ¢itaci/¢asovacii 0 a 1. V této kapitole
je uveden pfipravek ATREPRO (piezoménic), ktery je nasledné pouzit v pfikladu
generovani ténu. Déle je ukazano blikani pomoci asovace a obsluha displeje
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AT4SDYNR (4mistny LED displej) s asovym multiplexem. DalSi pfiklad pouziva
klavesnici ATIKBD pro editaci udaje na displeji ATASDYNR.

Dvanacta kapitola se zabyva sériovym kanalem (UART). V kapitole je uveden
pfipravek ATRS232+ (umozfiuje pfipojeni sériového kanalu k pocitaci). Prvni pfi-
klad ukazuje pfijem znaku z klavesnice ATIKBD pfes sériovy kanal. Druhy pfiklad
ukazuje ovladani mikrokontroléru pomoci pocitace.

TFinacta kapitola ukazuje pfipojeni LCD displeje, jedna se o pfipravek ATLCD-
TX2. Po popisu funkci, pro ovladani displeje je ukazan kratky pfiklad pro zobrazeni
textu na LCD.

a fetézec.

Patnacta kapitola popisuje funkci printf, ktera umozriuje formatovany vypis pro-
ménnych rliznych typu. V této kapitole je uveden pfipravek ATSVORKY+ (svor-
kovnice). Priklady ukazuji vypis textu na LCD pomoci funkce printf a méfeni kmitoctu
pomoci Citace.

Sestnacta kapitola je vénovana zmnoZzeni podtu vstupli resp. vystupd pomoci
posuvnych registr(. V této kapitole jsou uvedeny pripravky ATSPITST (8bitové
rozSifeni sbérnice) a ATUSIDSP (3mistny LED displej ovladany sériovou sbérni-
ci). Pfiklady ukazuji praci s témito pfipravky.

Sedmnacta kapitola uvadi moznosti Eitaée/€asovace 2. Pfiklady ukazuji pouZiti
rezimu programovatelného hodinového vystupu.

Osmnacta kapitola popisuje zbyvajici moznosti a registry mikrokontroléru
AT89S52. Jedna se o rezimy snizené spotifeby a WDT.

Prvni pfiloha vysvétluje vzajemné prfevody Cisel mezi dvojkovou, desitkovou
a Sestnactkovou soustavou.

Druha pfiloha podrobnéji popisuje moznosti vyvojového prostiedi uVision3. Uka-
zuje pfedevs§im moznosti ladéni.
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