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Predmluva

Tato kniha vznikla prfedevSsim pro podporu vyuky prfedmétu Objektové
programovani v C++ na oboru Pocitacové systémy na Vysoké Skole polytechnické
v Jihlavé. Zejména je uréena pro studenty kombinované formy studia.

Kniha je uréena rovnéz vSem zajemcum o objektové programovani v jazyce C++,
ktefi jiz maji pfedchozi znalosti jazyka C minimalné v rozsahu daném [1]. Text je
budovan tak, aby ctenar mohl postupné vlastnimi silami pochopit objektovée
programovani v jazyce C++. Vyklad je dopInén celkem 39 feSenymi priklady.

Prvni kapitola uvadi zakladni odliSnosti mezi jazyky C a C++ bez ohledu
na objektové vlastnosti. Jedna se zejména o pretézovani a implicitni parametry funkci,
volani odkazem a pouziti proudd.

Ve druhé kapitole se seznamime se zaklady objektového programovani v C++.
Budou vysvétleny pojmy: zapouzd/eni, atribut, metoda, Uroveri pristupu, konstruktor a
destruktor.

Kapitoly 3 a 4 vysveétluji dédi¢nost a spojené pojmy jako polymorfismus, virtualni
metody, RTTI, abstraktni tfidy, ¢isté virtualni metody.

V paté kapitole se probiraji vyjimky a jsou doplnény informace o operatorech
new a delete.

Kapitoly 6 a 7 probiraji pretézovani operatord. Formou praktickych prikladd je
ukazano pretizeni operatord pro praci s komplexnimi cisly a realizace tfidy pro praci
s fetézci. Déale jsou vysvétleny souvisejici pojmy spratelenych tfid a funkci, mélka a
hluboka kopie.

Osma kapitola doplriuje informace k proudové knihovné. Je uvedena hierarchie
proudd, proudy specializované na praci se soubory a retézci. Pripojena je téz ukazka
definovani uzivatelskych proudovych manipulatord.

Devéata kapitola probira konstantni a statické ¢leny, tedy konstantni a statické
atributy nebo metody.

Kapitoly 10, 11 a 12 jsou vénovany abstraktnim datovym typdam (ADT). Nejdrive
jsou zopakovany obecné informace o datovych typech, dale se probiraji pojmy
signatura a axiom. Jednotlivé pfiklady jsou zaméreny na jednosmérny spojovy seznam,
polymorfni seznam, zasobnik, frontu a obousmérny seznam s ukazovatkem.

ThAn&cta kapitola probir4 Sablony a genericitu, hlavnim pfikladem je Sablona
zasobniku.

Ctrnacta kapitola doplriuje zbyvajici rysy jazyka C++ tedy prostory jmen a
ukazatele do tfid.

Patnacta kapitola je Gvodem do standardni knihovny Sablon (STL). Probirany
jsou zejména Sablony vector a map a dale iteratory a algoritmy.

Zdrojové koédy prikladd je mozné ziskat pfimo odautora, e-mail:
matousek@vspj.cz .



