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Predmluva

Tato kniha vznikla pfedevSim pro podporu vyuky pfedmétu Programovani
v jazyce C naoboru Pocitacové systémy Vysoké Skole polytechnické v Jihlavé.
Zejmeéna je urc¢ena pro studenty kombinované formy studia.

Kniha je uréena rovnéz vSem zajemcdm o programovani v jazyce C. Text je
budovan tak, aby c¢tend” mohl postupné vlastnimi silami pochopit programovani
v jazyce C a poznal zakladni Ulohy z oblasti programovéani a algoritmizace. Vyklad je
doplnén celkem 35 feSenymi priklady.

Prvni kapitola predstavuje uvod do programovani. Jsou vysvétleny pojmy jako
algoritmus, vyvojovy diagram a rovnéz zakladni datove typy jazyka C.

Ve druhé kapitole se seznamime se zakladnimi funkcemi a operatory. PfedevSim
je vysvétlena funkce printf (vypis na obrazovku), aritmetické operatory a matematické
funkce.

Treti kapitola vysvétluje podminéné pfikazy if a switch . Dale jsou vysvétleny
relacni a logické operatory.

Ve c¢tvrté kapitole se probiraji cykly (iteraéni prikazy) a dale je vysvétleno
pouzivani datového typu pole.

Pata kapitola vysvétluje pouzivani ukazateld, dynamickou alokaci pameéti,
ukazatelovou aritmetiku a funkci scanf (nacitani z klavesnice).

Sestd a sedméa kapitola probira funkce. Vysvétluje se rozdil mezi volanim
parametrd hodnotou a pfes ukazatele, probird se ukazatel na funkci a rekurze. Déle je
probirdna implementace fetézce v jazyce C véetné pomocnych funkci z hlavickového
souboru string.h .

Osméa kapitola doplriuje informace k datovym typdam. Kromé shrnuti zakladnich
datovych typd se probiraji strukturované datové typy: vycet, struktura, sjednoceni a
bitové pole.

Devata kapitola probira prostfedky vstupu a vystupu programu. Kromé shrnuti
moznosti vstupu z klavesnice a vystupu na obrazovku se probiraji operace s textovymi
a binarnimi soubory a parametry programu (pfikazovy radek).

Kapitoly 10, 11 a 12 jsou vénovany pokrocilejSim programovacim technikam.
Nejdrive se probiraji zakladni algoritmy Ffazeni pole (Selectsort, Bubblesort, Insertsort),
vysvétluje se prace se spojovymi seznamy a modularni programovani. Rovnéz jsou
probirany pamétové tridy.

ThAn4cta kapitola uzavira cely text z hlediska shrnuti a doplnéni operatord,
pfikazd a typové konverze.

V pfilohach je struéné popsana prace s vyvojovymi prostfedimi Dev-C++,
C++ Builder a Microsoft Visual Studio a vysvétleny zakladni pojmy cislicové techniky
jako jsou jednotky informace, ciselné soustavy a vnit/ni reprezentace promeénnych.

K feSenym pfikladim neni k dispozici jejich datovd verze (zdrojové soubory),
nebot cilem je naucit studenty podle tohoto textu (ndzorného navodu) program sestavit,
nikoliv jej pouze zkopirovat.



