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PREDMLUVA

Predmluva

Tento ucCebni text vznikl jako podpora vyuky pfedmétu Programovani pomoci Win API
na Vlysoké skole polytechnické v Jihlavé.

Ctenaf vném najde celkem 47 reSenych prikladi z problematiky programovéni
aplikaci pro Windows za pouZiti funkci Windows API. Priklady jsou prezentovany
ve vyvovojovém prostredi Borland C++ Builder.

Prvni kapitola prezentuje zakladni obsluhu vyvojového prostfedi Borland C++ Builder.
Ukazuje elementarni praci s komponentami (editace vlastnosti, generovani udalosti)
a zpracovani zprav.
na plochu okna, pouziti Casovace a obsluhu nabidek.

Treti kapitola se vénuje programovani aplikaci s uZivatelsky vytvorenymi dialogy,
pouZziti spolecnych dialogovych oken a MDI aplikacim,

Ctvrta kapitola predvadi pouziti schranky, obsluhu proudi, zdroji a systémové
databaze Registry.

Pata kapitola vysvétluje pouZiti techniky mapovani sourfadnic, pouzivani oblasti pro
inverzi obrazu a pro omezovani kreslici plochy.

Sesta kapitola predvéadi pouziti dynamickych knihoven, které predstavuji zasobnik
obrazki nebo reprezentuji vSeobecné pouzitelné funkce.

Sedmé kapitola se vénuje programovani vicevlaknovych aplikaci. Od jednoduchého
pfikladu se prechazi na reseni problémi spojenych se synchronizaci vliaken nebo procest.

Osma kapitola ukazuje obsluhu soubori. Kromé elementarniho pouziti funkce
CreateFile pro vycet dostupnych porti pocitace, pres pomocny konzolovy vystup se
dostavame k asynchronnim operacim se soubory a technice mapovani soubord.

Autor se vzdava autorského honorare.
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