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Uvodem

Tato kniha je urcena programatorim v Microsoft Visual C++, ktefi se chtéji naucit néco
vice o praci s grafikou, pfedevs§im obrazky a fotografiemi. Budeme vyuzivat knihovnu GDI+,
ktera je standardni soucasti vyvojatského baliku Microsofi Platform SDK pro Windows, kde
zkratka SDK pochazi z vyrazu Software Development Kit. Doprovodné projekty jsou vytvo-
feny ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual C++ 2005 Professional. Vyuzivaji knihovnu
ATL a vychazeji z projektu typu ATL Projekt.

Jaké jsou pozadavky na Ctenare?

Me¢l by znat jazyk C++ a alespoil zaklady programovani ve Windows. Vyhodou je dosa-
vadni praxe v pouzivani vyvojového prostfedi Microsoft Visual C++ (verze 2002 nebo vyssi),
resp. Microsoft Visual Studio, jehoz soucasti je zminéné Visual C++. Pro lepsi orientaci
ve zdrojovych kodech ukazkovych aplikaci je vyhodou znalost knihovny ATL, presnéji fece-
no jejich tfid pro zapouzdieni oken a aplikace ve Windows.
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