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,VRML v prikladech” je po Delphi, Visual Basicu, C++Builderu a Kylixu uz pata knizka
vychazejici z nazoru, Ze pro seznameni s urcitym jazykem nejsou normy a presné definice
tolik uziteéné jako sbirka prikladd. Prikladd, které by bez velkého vysvétlovani obsahovaly
v8e, co je potfeba k dosazeni poZadované funkénosti, prikladd, které byste mohli prohliZet,
upravovat a pokud byste chtéli, i pouZit jako zéklad vasich viastnich program( — virtualnich
svéti. Téch prikladd je v téhle kniZce pres sedmdesat, i s variantami uvedenymi na CD
na dvé stovky.

Pokud jde o obsah CD, najdete tam jednak zdrojové texty vsech priklad( z knizky,
vCetné variant, které jsou v kniZce jen letmo zminény, a potom v adresari Dokumentace
normu VRML a v adresari Software instalacni soubory prohlizece Cortona VRML Client 4.1
a omezenou zkuSebni versi editoru Vrml Pad 3.1, v obou pfipadech produkty fy Parallel
Graphics (dékujeme!).

Tolik na uvod, preji vam, aby vam tato knizka pomohla pri objevovani virtualnich svétt.

Sérka Gergelitsové
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