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O knize

Na jafe roku 2003 jsme v nakladatelstvi BEN — Technicka literatura vydali na$i
prvni publikaci, vénovanou zakladiim prace se systémem MATLAB [1]. Je uréena pro
zacatecniky a prilezitostné uzivatele. Svym obsahem a celkovym pojetim by méla
poskytnout v§e potfebné pro rychlé zvladnuti zakladl prace s jinak pomérné mohut-
nym a vykonnym systémem.

Pfedkladana kniha je druhym dilem, navazujicim na zminény dil prvni. Kromé
toho, Ze jsme od po¢atku méli v planu ji napsat, byli jsme k tomuto poc&inu vyzyvani
z vice mist rliznymi uzivateli systému MATLAB. Jeji obsah se tvoril postupné, tak jak
jsme ziskavali potfebné informace a zkuSenosti. Pro koho je kniha uréena? Pfede-
v8im pro ty, kdo jiz zvladli zakladni kroky a potfebuji jistou nadstavbu. Mdme na mysli
pokrocilejsi studenty, doktorandy, ucitele atd. Ti velmi €asto potfebuji zakladni zna-
losti aplikovat, tvofit vice &i méné rozsahlé algoritmy, programovat, vytvaret graficka
rozhrani apod. K tomuto cili bychom radi zaCinajici uzivatele systému MATLAB na-
smérovali a v tomto Usili jim byli nApomocni.

Pracovat se systémem MATLAB je mozné interaktivné v hlavnim okné Command
Window. Uzivatel zapisuje pfikazy a po jejich potvrzeni ziskava ihned odezvu &i vy-
sledek. Tento zpUsob prace, preferovany v prvnim dile nasi knihy, je vhodny pro prvni
seznameni se systémem nebo pro rychlé ziskani vysledkud v pfipadé jednoduchych
uloh. PFi zavieni systému nebo vypadku elektrické energie v§ak jsou vS§echny pouzi-
té posloupnosti pfikaz({i nedostupné a nezbude nez je psat znovu (vyjimku tvofi pro-
ménné, jez lze ulozit na disk Ci jiné médium i pfi interaktivni praci). Proto jedna
ze stéZejnich ¢asti knihy je vénovana zplsoblm tvorby tzv. m-soubor(, tedy soubor(
s pfiponou *.m. Ty obsahuji posloupnosti pfikaz( a povell, zapsanych uzivatelem.
Tyto m-soubory jsou uloZeny na disku (Cijinde) a kdykoliv je mozné je spustit z prostredi
MATLABuU. Zvladnutim této ¢asti ziska uzivatel mocny prostifedek pro tvorbu viast-
nich aplikaci, algoritm( apod. Je zfejmé, Ze tim se prace s MATLABem blizi progra-
movani, tak jak je mozna znate z jinych vyvojovych prostfedi, napf. Borland Delphi.

Moznosti prace s m-soubory jsou Siroké a pro uzivatele budou jisté zajimavé. Je
mozné je vyuzit také pro tvorbu grafickych rozhrani. Céast predkladané publikace je
proto vénovana tomuto Gcelu. Je pomérné snadné naucit se tvofit grafické objekty
jako jsou obrazky, grafy, tlacitka, rizna menu, zatrzitka riznych tvar(, textova pole
pro zobrazeni i interaktivni zapis textu, ramy, posuvniky a dal8i. AZ si vytvofite vlast-
ni funguijici aplikaci s grafickymi objekty, jisté ziskate motivaci a chut do dalsi prace.
Ta se stane efektivni, az se naucite volat v ramci jednoho m-souboru dal$i m-soubo-
ry ¢i psat v ramci jednoho m-souboru vice navzajem provazanych funkci. Toto vSe
bude zardmovéano vysvétlenim pojmu Handle, pomoci néhoz dokazete bez potiZi
efektivné Fidit a ovladat vSechny grafické objekty jako objekty s ur€itou hierarchii
a dédi¢nosti svych vlastnosti.
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Pro psani kvalitnich aplikaci (zdrojovych textli m-soubor(l) jsou v systému MAT-
LAB k dispozici nastroje, které vdm pomohou s jejich odladénim a optimalizaci. La-
déni je v MATLABuU velmi snadné. Pfipadné syntaktické chyby jsou presné
lokalizovany. Jisté malokdo piSe vzdy a vSe bez chyb.

Zvladnutim vySe uvedenych partii budete pfipraveni psat vlastni aplikace. Nasi
snahou bylo napsat knihu tak, abyste neméli problémy s pochopenim té které partie.
Témér vse je vysvétleno pomoci mnozstvi prikladd, jejichz sled a obtiznost byly pec¢-
livé voleny a jeZ slouZi k nejlépe okamzitému vyzkouSeni a tim ovéreni.

Pfejeme vam mnoho radosti z mnozstvi dobfe fungujicich aplikaci a prosime
o shovivavost, objevite-li néjaké chyby ¢&i nepfesnosti. Jedna rada na zavér:
v jednoduchosti je sila.

Dékujeme vSem, ktefi se nam stali zdrojem inspirace a chuti do kazdodenni pra-
ce s MATLABem a psani pfedkladané knihy.

Brno, brezen 2004
Autori
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