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CO NAJDETE NA DOPROVODNEM CD-ROM

Doprovodné CD-ROM obsahuje vSechny informace potfebné pro snadnoy/praci
s knihou. Tyto informace Ize rozdélit do logickych celk, které se nachazeji ¥ oddé-
lenych adresafrich:

¢

adresar ATMEL je off-line podoba ¢asti www stranek firmy ATMEL zamé

ych naAVR.
adresar BEN obsahuje off-line verzi www stranek nakladatelstvi BEN/- technicka lite-
ratura (aktualizovano k po¢atku bifezna 2003), jejichz soucasti je pogitatova verze tis-

téného katalogu — Edi¢niho planu ,jaro/léto 2003,

B adresarf DATASHEET obsahuje dokumentaci vybranych integrgvanych obvod, které
jsou v knize pouzivany, ve formatu PDF. Najdete zde téz sambrozbalitelny archiv pro-
gramu Adobe Acrobat Reader verze 5.0, ktery slouzi k prohjizeni PDF soubord,

B adresar FOTO obsahuje, jak sdm nazev napovida, fotogrgfie hotovych pripravki. Kaz-
dy byl nafocen z nékolika pohled(, aby byla Iépe dokuméntovana jejich mozna stavba,

Do shodného adresare jsme umistili trial verzi prohlizgce ACDSee stazenou z Internetu
(http://www.acdsystems.com): ACDSee Classic (felikost instalatniho souboru cca
1,6 MB, minimalni pozadavky Windows 95/98/Me/NT4/2000, PC 486DX s 32 MB RAM,
rezim grafického adaptéru s 256barvami, 4 MB ¥olného mista na pevném disku, vhod-
ny Internet Explorer 4.0 nebo pozdéjsi).

Tip: pokud se vam fotografie zdaji pfili$ t
korekci na hodnotu napf. 1.50 (optimalni
ho subsystému).

vé, aktivujte ve vaSem prohlize¢i Gamma
odnota zavisi na nastaveni vaseho graficke-

B adresaif KATALOG obsahuje elektronicky cenik firmy GM Electronic stazeny z Internetu
(z pocatku bfezna 2003) a pocitatgou podobu tisténého katalogu v PDF. Aktualizova-
nou verzi Ize ziskat na URL: http://www.gme.cz. Orientacni ceny vSech soucastek byly
brany z tohoto katalogu. Navic j¢ zde umisténa pocitacova verze (PDF) tisténého kata-
logu pro rok 2003,

B adresar OBECNICE je off-lihe podoba www stranek (véetné ceniku) pfedniho ¢eského
prodejce obvodl (Zasilkgtra sluzba ELEKTRONIC OBECNICE), programovacich kitd
a programator Atmel.

Navic je na téchto s
,Hardware book",

ankach prehled zapojeni konektorl a redukci ze znamého webu

B adresai PROGRAMY obsahuje zdrojové i pfelozené formy v§ech programd realizova-
nych v knize, jgkozto ovladaci program programatoru ISP (SDKAVR),

B adresar SP@JE obsahuje klisé plosnych spojl vSech pfipravkl popsanych v knize ve
forméatu T)F a navic ve zdrojovéem formatu BRD programu EAGLE je verze 2.6, aby si
Ctenafi pfipadné mohli plodné spoje upravit podle vlastnich predstav. Nékteré spoje

té v redakci dodate€né upravovali (zvétSovani uchytnych ploSek pro soucast-

/), takze finalni verze je uloZzena pouze ve formatu TIF (je shodna s klisé otiSt&nymi

dresaf SW obsahuje software vhodné k vazné praci s procesory Atmel AVR, stazené
z internetovych stranek firmy ATMEL:

AVR_3.1 (WAVRasm), AVR_3.5 (AVR Studio 3.5), AVR_4.0 (AVR Studio 4.0).
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O KNIZE

Tato kniha seznamuje ¢tenare formou podrobného popisu tfid implementovanych
v knihovné MFC s programovanim pomoci vyvojového prostfedi Visual C++ 6.0.
Nechybi samoziejmé pfiklady, které jsou praktickou ukézkou toho, jak programovat.

Uvodni kapitola ukazuje (pro zajimavost) tvorbu klasické Win API aplikace. Jed-
na se o ukazku komplikovanosti vyvoje programu bez pouziti MFC. Proto je na-
sledné ukazana tvorba podobné aplikace za pomoci MFC (postup je jednodus$si
a cilovy kéd dostatecné efektivni).

Druha kapitola se vénuje pomérné detailnimu popisu tfid CFrameWnd
a CWinApp, které jsou velmi dllezité. Jedna se o bazové tfidy, ze kterych vytvari-
me hlavni okno aplikace a aplikaci samotnou. Kromé popisu metod a atributli jsou
uvedeny i nejvyznamngjsi handlery.

Treti kapitola je praktickou ukazkou toho, jak vyuzit moznosti tfid CFrameWnd
a CWinApp pfi tvorbé vlastni aplikace. Je také ukazana tvorba a pouziti uzivatel-
ské ikony, je predvedeno pouziti handlerl a zobrazeni messageboxu. Kapitola
kon¢i ukazkou ladéni aplikace pomoci debugeru.

Ctvrta kapitola nas nejprve seznamuje s filozofii kresleni do okna po&inaje popi-
sem tfid odvozenych z CDC (predevsim CPaintDC). Nasleduje popis pomocnych
tfid (CPoint, CRect, CSize, CPen, CBrush, CFont, CBitmap) a dale jsou pfedve-
deny pfiklady. Nakonec je ukazana aplikace dovolujici skrolovat obsah okna.

Pata kapitola je vénovana nabidkam (menu). Po vysvétleni zakladnich pojm0
a podrobném vykladu tfidy CMenu jsou opét ukazany vzorové priklady. Kromé
jiného se jedna o pouziti radioitem polozek a polozek, které jsou uzivatelsky kres-
lené. Také je ukdzana moznost Upravy systémové nabidky.

Sestéa kapitola se vénuje ovladacim prvkim (komponentam). Jsou popsany tfidy
obalujici zakladni ovladaci prvky Windows: CButton (tlacitko, checkbox, radiobut-
ton, groupbox), CStatic (titulek, ramecek, obrazek), CScrollBar (scrollbar), CEdit
(jednofadkovy i viceradkovy), CListBox (listbox), CComboBox (combobox). Vy-
klad je doprovazen fadou netrivialnich pfikladd, ve kterych se ¢asto pouzivaji upra-
vené ovladaci prvky (odvozené ze zakladnich tfid).

Sedma kapitola pfinasi zajimavé informace o tfidach, které zjednodusuji vyvoj
aplikace. Jedna se o tfidy: CString (fetézce), CFile (prace se soubory), CArray
(8ablona dynamického pole) a CException (bazova vyjimka). Nakonec je ukaza-
na prace s inicializacnim souborem a systémovou databazi Registry pomoci me-
tod obsazenych ve tfidé CWinApp.

Posledni (osma) kapitola je vénovana dialoglim. Po nezbytném teoretickém tvodu
a popisu tfidy CDialog je pfedvedena aplikace s dialogem , O aplikaci®. DalS$i pfi-
klady ukazuji pouziti technologii DDX a DDV, které zjednodusSuji pfenos a validaci
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dat mezi obalovou tfidou a samotnym dialogem. Také je ukdzana moznost tvorby
aplikace bez hlavniho okna (misto hlavniho okna je pouzit dialog). Nakonec jsou
popsany a pfedvedeny standardni dialogy typu: otevfit soubor, ulozit soubor, vybér
barvy, vybér pisma, vzhled stranky, tisk, nastaveni tisku a hledani ¢i nahrazovani
slov. Tato kapitola je zavr§ena tvorbou rozsahlejsi aplikace, kterou je textovy edi-
tor. Tento editor podporuje praci se soubory, pouziti schranky a hledani slov
v editovaném textu.
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