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Predmluva

Tato kniha seznamuje se zakladnimi rysy vyvojového prosttedi C++ Builder. Text shrnuje
autorovy zkusenosti z tvorby programti pod opera¢nim systémem Windows v jazyce C++,
které ziskal v letech 1994-2002

Prvni kapitola charakterizuje vlastnosti vyvojového prostfedi C++ Builder a seznamuje
Ctenare se zakladnimi pojmy objektového programovani v multitaskingovych opera¢nich
systémech. Dale charakterizuje ovladani Windows, které si musi programator osvojit,
aby mohl zacit programovat.

Druha kapitola stru¢né popisuje vyvojové prostiedi C++ Builder a seznamuje nas s dal§imi
frameworky pro vyvoj Win32 GUI aplikaci.

Treti kapitola ukazuje postup vyvijeni Win32 GUI aplikaci v IDE C++ Builder na tfech
jednoduchych programech.

Ctvrtd kapitola vysvétluje vyznam a obsah soubort projektu v C++ Builderu.

Patd kapitola se vénuje vykladu vybranych funkci Windows API a ukazuje jejich typické
pouziti.

Sestd kapitola popisuje VCL komponenty ze skupiny Standard Component Classes, jejich
datové polozky, metody a udalosti na n¢kolika podnétnych pfikladech.

Sedmda kapitola detailné popisuje tiidy TForm a TApplication. Dale je popsana prace
s dialogy.

Osma kapitola ukazuje pouziti souborti INI a RES na typickych ptikladech.

Devadta kapitola se vénuje popisu specifickych t¥id jako jsou: Set, AnsiString, TStringList,
TCanvas, TPrinter, TClipboard.

Desdtd kapitola popisuje komponenty ze skupin Additonal, Win95, System, Win 3.1.
Jedendcta kapitola struéné€ popisuje nova klicova slova zavedena v C++ Builderu, jedna
se o rozsifeni programovaciho jazyka C++.

Dvanacta kapitola ukazuje postup vytvareni vlastnich komponent na tiech prikladech.
Trinacta kapitola vysvétluje vyznam a pouziti vyjimek.

Ctrndcta kapitola se vénuje ukézce tvorby napovédy a jejimu pouziti v aplikaci.
Patnacta kapitola popisuje tfidy odvozené z TStream. Dale ukazuje obvyklé pouziti tiid
TFileStream a TMemoryStream.

Sestndctd kapitola detailng popisuje tiidy pro praci s DDE a OLE.

Sedmnacta kapitola ukazuje pouziti databazovych komponent na nékolika typickych
prikladech.

Osmnadcta kapitola ukazuje vytvareni dynamicky pfipojitelnych knihoven (DLL).
Devatendcta kapitola popisuje novinky zavedené v C++ Builderu verze 4.0.

Dvacata kapitola popisuje novinky zavedené v C++ Builderu 5.0. Hlavni pozornost je
vénovana definici novych komponent a jejich vlastnosti, metod a udalosti. Nechybi popis
prace s balicky a komponentami ActiveX.

Dvacatdaprvni kapitola popisuje novinky C++ Builderu verze 6. Je zde popsano zakladni
ovladani IDE a pouziti dialogii Project Options a Environment Options.

Posledni kapitola ptedstavuje zavér knihy.
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T8 TSCIEEM ..ottt ettt 205
7.8.1  DatOVE POLOZKY ..eouvieieiiiiieieeiesieeiesitete ettt ettt sttt s ae s 205
7.8.2  Jak aplikaci pfifadit uzivatelsky definovany Kurzor ..........ccceceeevereeneennen. 206
7.8.3  UAALOSE vttt 206
7.9 DHAIOZY cveeiieiieeieee ettt sttt st 206
7.9.1  TOPENDIAIOZ ..eovveeiieniieiieiiieie et 207
7.9.2  TSAVEDIAIOZ ...eeuvieiieiieieciiee e 212
7.9.3  TFONEDIALOE «.o.veuiteiiieieieieiee ettt 213
7.9.4  TCOIOTDIALOZ ..cuveeuieiieiiiiiieieeeeeee ettt 216
7.9.5  TFINADIALOE ..c.veuiteiiiiieieeieet et 218
7.9.6  TREPIACEDIAIOE ..c..veuvieuiiiiieiieieieeee ettt 220
7.9.7  TPINEDIAIOZ ...eevieiieiieie ettt 222
7.9.8  TPrinterSetupDialog ......cccuevieiierieiiiieriieieeee e 225
7.10  Piiklad klasické MDI apliKace ........cceveeriirienieeiieniieieniieieeie e 225
7.10.1 Vysvétleni nékterych pouzitych poStupll .....c.ceeveveveriirieniinienieeiereeieeen 230
7.10.2  Chyba V PrOramu? ........ccceeceereeierieeienrieniesseerteeeenseseesseesesseesesseensesnnes 232
7.10.3 NAMELY Na VYIEPSENT .oovviriiiiiiieiieieieeccee e 235
7.10.4 Nezapomnéli jsme uvolnit dynamickou instanci? ...........cccceevecvereeenennen. 235
8 Pouziti soubori INI a RES .......nininininiiicsnininenncsscsscsessenns 237
8.1 SoUDOTY INT .iiiiiiciieet ettt 238
8.1.1  THida TINIFILE w.eoeieiiiiiiciiieeccet e 238
8.1.2  PHKIAA oottt 239
8.2 S0UDOIY RES ..ottt 242
8.2.1  VYLVOTENT TESOUICE ..c.veeuviiieiieiietieiiesiteteeitesteeitesteente st eteeeaebeentesseeneesaees 242
8.2.2  PouZiti resource v apliKaci ......cceceevuerieriirieniieienieieseeie e 244
8.2.3  PHKIAA oot 245
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9 Popis obecné uzivanych tiid 247

0.1 Sl ittt ettt 248
0.1.1  KONSUKLOTY 1.ttt ettt ettt ettt et st s 248
9.1.2  MELOAY ettt et 248
0.1.3  OPCIALOTY .evveenteiienieeitett ettt ettt ettt ettt et e st et st e bt esbesbeenbesseentesanas 248
9.1.4  Pouziti Set ve VCL komponentach ...........cceceveevieniiniienienienieiecceieeen 249

0.2 ANSISIIING evetienieeiieieeiiete ettt et sttt ettt et e eat e bt eabesbeenbesseenbeennesbeensesreens 249
0.2.1  KONSIUKLOTY 1.ttt sttt ettt sttt ettt sttt et sse et ennes 249
0.2.2  DESHUKLOT ...ttt 250
0.2.3  PiTazovaci OPETALOTY ....eccviveeerieeieriieiiestieieeiteieetenteete sttt saee b e 250
0.2.4  SCIACT OPEIALOT c..eevveeieiienieeiteieeiteie ettt sttt sttt esae st entesaeensesaees 250
0.2.5  OPEratory POTOVIAVANT ...c..eeuvereieuieriienieitieteeiieteete it eeesieesieeseesesaeeneeennes 251
0.2.6  Indexovaci OPETALOT [ covvevvirierieeieiieiesiiete ettt 251
0.2.7  C SIINZ OPETALOTY ..evvveniirireiieieeteetesteenteeitesteestesteetesteensesesenbeensensesasesseas 251
9.2.8  Pouziti AnsiString ve VCL komponentach ..........cccceevevvvenenceenenvennennnn. 252

0.3 TSHIINES evenveenteeieeieettete ettt ettt ettt et sttt et e bt et e s bt et st e beenbesseenbesaeenbeens 252
9.3.1  AbStraktni tHida .....cc.coerieriiniiiiieiciccc e 253
9.3.2  Jak pozndme abstraktni tHidu? .........ccccevierieiieninienieieeeeeeeeee e 253
0.3.3  ZPEtK TSHINES c.vvevieiieiiieieetesieetett ettt ettt st eaees 255
0.3.4  DatoVe POLOZKY ..oovireiiiiiiiiiieieeiteeeite ettt 255
0.3.5  MELOAY .veiveiiieiieteiet ettt 255
9.3.6  Pouziti TStrings ve VCL komponentach ...........ccccoveevinieninieneniennnnn. 256

0.4 TSHINGLISE weeutieiiiiieieceete ettt sttt e sbeens 256
9.4.1  DatoVe POLOZKY ..eoviruieiiiiiiiiieieeitee ettt 256
942 MELOAY vttt ettt 257
9.4.3  UALOSLE ettt 257

0.5 TLASE ettt 261
0.5.1  DatoVe POLOZKY ..eouveruieiiiiiiiieieeiteteetett ettt 261
0.5.2  MELOAY .eveteiitiiieteieteet ettt 261

9.6 TCANVAS .ottt 261
9.6.1  DatoVE POLOZKY ..eouvireieiieiiiiiieieeiteie ettt 261
9.0.2  MELOAY .eviieiiieiieteiet ettt 263
9.6.3  Filozofie kresleni ve WINAOWS ........cccoueieieiiiieininininincnenceeneeeenens 265
9.60.4  TBIUSH ..ottt 267
9.0.5  TICOLOT ittt 268
9.6.6  Zkousime Canvas->ClipRect a Brush ........cccccocevveviniininninieieceeeee, 268
9.0.7  TBIMAD w.eiuteiieiiteiieteet ettt ettt 269
9.6.8  ZkouSime Brush a Bitmap ........ccccooevviiiiiiiinieiieeicceeeeeeeeee e 270
9.6.9  Jak dostat bitovou mapu na pozadi formulare ............ccceceevveverienennnenen. 272

9.6.10 TFont
9.6.11 TPen
9.6.12 Jednoduchy piiklad
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0.7 TPIINEET vttt 276

9.7.1  DatoVe POLOZKY ...eoviriieiieiieiieieseeie ettt 277
9.7.2 MELOAY ettt 277
9.7.3  TesStujeme TPIINLET ......ccvvieriieieriieieiieteeteee e 278
0.8 TCHPDOAIA ..vviiieiieeiieit ettt sttt ae s enbeens 281
9.8.1  DatoVE POLOZKY ...oouviiieiiiiieiieieeieee et 281
9.8.2  MEtOdY (VYDEL) ottt 281
9.8.3  ZkouSime CHPDOArd ........ccevievierieiiiierieeieeeeesee e 281
9.8.4  Pouziti metody SetAsHandle..........ccoooveviieiiininniiniiiniiieeeeceeee 285
9.9  Jedna vetST aplikace Na ZAVET .......ccuevieriiriiiiieieeie e 286
9.9.1  Co nemate urCité prehlédnout...........cecuevvieriirieiienieriicieeeeeeee e 294
9.9.2  Navrhy pro samostatnoU PrACT .....c.evveeririieriieienieeiesieeie et 295
10 DalSi skupiny VCL komponent .... 297
10.1  Skupina Additional ........cceeiiiiieriirieieeieieeie ettt 298
TOLLT  BIBUL coeeeiieiiieee ettt 298
10.1.2 SPEEABULION ....eouiiiiiiieiiieiteieeiieit ettt sttt 301
TO.1.3 0 TIMAZE ceeeeieeetee ettt sttt et 304
TO.T:4 SRAPE ...ttt 305
TO.1.5 BEVELauiieiiiiiieieciee ettt 306
10.1.6 SCIOIBOX c.vieiiiiiiiiiciieiteteice ettt 307
10.1.7  MASKEIL c.eeuveiiieiiiieiiteet et 310
TO.1.8  DIraWGTId c.eeeeeniiiiieiiieerte et 314
10.1.9  SHINZGTIA «eonvieiieiieie ettt sttt ettt e b ee 323
10.2 SKUPINAG SYSEEIM ..evvieuieiieiieeiieieeitesiteteetteteeetesteesteseeestesstesbeestesseensesseensesneenseens 324
TO.2.T  TIMET ettt 324
10.2.2 PaAINBOX wooviieiiieiiieeieeee e 325
10.2.3  FIleLiStBOX c.eeviieuirieiirieiiteieiereet ettt 326
10.2.4  DirectoryLiStBOX ..cueeieriieieeiieieeiesiceie sttt sttt ne 329
10.2.5 DriveCombOBOX ..c..coeririiriiriinieiiieicteteteteitetetee et 331
10.2.6  FilterCombOBOX ...c..coeviriiriiniinientinienetetctcetctetet ettt 333
10.2.7  MEAIAPLAYET ....eouiiiiiiiieiiciieieeee ettt s 335
10.3  SKUpina WINOS ...co.eiiiiiiiieieettete ettt sttt sttt b 341
10.3.1  ProgresSBar .......ooiiiiiiiieiieeteee s 341
10.3.2 HOKEY vttt 343
10.3.3  TraCKBAT ....cueiiiiiieiiiiiiiieciceee ettt 344
10.3.4  UPDOWI .ottt ettt 346
10.3.5  StAtuSBAT ...o.oiiiiiiiiiiiiicc e 348
10.3.6  HeaderControl .........cccceireririneniinencietcicietcteteeeteie e 352
10.3.7  TMAZELISE .eoutiiieiiiieiteee ettt ettt e 355
10.3.8  PaGECONIIOL ..cvieiiieiiiitieiieieeeee ettt sttt 362
10.3.9  TabCONTIOL ...ccueiuieiiiiiriiniicieeeete ettt 367
10.3.10 TIEEVIBW ..eveviiiiiriiniinienienientestetet ettt ettt ettt sttt s 373
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TO3.TT LISEVIEW .ttt 382

10.3.12 RICHEGIL ..ttt 391
104 SKUpina WIn 3.1 couieiiieieeieieeeitee ettt sttt sttt st nae e 394
11 Rozsifeni moznosti C++ v C++ Builderu 395
11.1  Nova kli¢ova slova definovana v C++ Builderu ...........ccccoevveeieeiieiecnieinne, 396
T1.2 0 QUEOMALEA ..eevieiiiieieieeieeteet ettt sttt ettt et s en 396
T1.3 ClASSIA oottt sttt ettt s 396
T14  CIOSUI® ittt ettt ettt ettt et e stebeennesaeens 397
LIS dECISPEC ettt sttt ettt 397
11.6  int8, intl6, int32, INtO4 ..cccooimiiiniiiiiiiinereee e 397
LT1.7  PUDLSREA .ottt ettt 397
T1.8 PIOPLILY eeeuteiiiieieeete ettt ettt ettt ettt et st e st et sateesbtesbeesaneenbeenas 398

11.8.1 Pfifazeni metod pro Cteni @ ZAPIS.......ccuereeruereeriereenieeieneeieseere e 398

11.8.2  Oznaceni vychozi hodnoty ........ccccecereriinininieniiniiiiicicicecieceeeceeae 399

11.8.3 Ukladani hodnoty do souboru .DFM ........ccccoeviiniiiiiiiiniiiiincicncncnens 399

11.8.4 Uprava vIastnosti pii d8dSNI ...........cooveeveeevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e 400
12 Jak vytvorit NoOVou KOMPONENTU ......cceeeruierrrccrrscrssnssanssanssasssasssssssssns 401
12.1  Jak se vyhnout nepfedloZenostem ............ceevueeierierienieenienierieeiesieeie e 402
12.2 JAK ZACTE ettt et 402
12.3  Komponenta TDISPIAY .....ccceevuerieriiriieniieniieiesiieiesiceie sttt 403

12.3.1 €O dAL? e 408

12.3.2 Opakovani prekladu KOomponenty ........c.ccecceeeeveerienerieneenienieieneeeeen 409

12.3.3  ZkouSime novou KOMPONENLU ......ecveeieriieriieiieiieienieetesieeee et eieenie e 409

12.3.4 Vysvétleni novych programovacich technik..........ccocoevevieniniencniennne, 409
12.4  Komponenta TPMELer .........cccooouiiiiiiiiiiiiiiiiiieetcee ettt 411

12.4.1 Nezapomeite komponentu instalovat .........ccccecervvererrieneenieneerieneeneene 418

12.4.2  ZkouSime novou KOMPONENTU .......evvieierierierieieeiesieeieeeeie e 418

12.4.3  Vysvétleni programovacich technik ..........ccooceviviiiniiiinieiiniciecee 420
12.5 Komponenta TODAE ........cccueviiriiriiiiiiiieiieieiceiescee ettt 422

12.5.1 NEKOIK POZNAMEK ...c.vieuiiiieiieiieiieie sttt 425

12.5.2  VYIVATIME ©AILOT ..eouviiieiieiieiieieeiteie ettt st s 426

12.5.3  Nyni miZeme iNStalOVAL ......ccevuerieriirierieierieie et 431

12.5.4 Vysvétleni novych programovacich technik..........coceevevieninciinenienne, 431

12.5.5 Pro€ dalSi 1€ZIStraACE? ...c.eevieiieieiieiesiieieeieie ettt 433
12.6  Registrace vice komponent Najednou ..........c.eevvevueeieneerienierienienieeieneeee s 434
12,7 VYSledek NaST PrACE ......eevvieiieiieieiieieciteie sttt sttt 438
12.8 Konfigurace palety KOMPONENLt ........c.coeeriieieriieienieienienieeiesieeie st 438
13 Vyjimky a jejich obsluha .. 441
13,1 VYJimkKa j& tFda.....ceruieierieierieieeteie ettt s 443
13.2 T EXCEPHION ..euvieniiiiiiiieiieieeeeiteie ettt ettt ettt ettt 443

13.2.1 Datove POIOZKY ...eevireieiieiieiieiesiteit ettt 443
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1322 MELOAY ..oviniiiiiiiciiicececet e e 443

13.3  SYNEAXE .eeeiiiiiieeiieeite ettt ettt ettt et e e e e 444
13301 CatCR cuiee et 444
130302 Tyttt 444
13.3.3 TRIOW oottt 446

13.4  Kdy dojde K VYJIMICE ....eeviriieiieiieiieieitieie ettt sttt 446

13.5  ZachytavAme VYJIMKY ...cccoecieiieriiiieieeieie ettt sttt 447
13.5.1 Zjistujeme parametry VYJImMKY ......cccoevvereerienieeiienienieniienieeienieeeesie e 448
13.5.2 Uvolnéni dynamicky alokovanych proménnych ...........cccceeerierienennnne. 449

13.6  Jak vyvolat VYJIMKU ...ccooviiiiiiieiiiieieeieieee ettt 449

13.7  Definice vI1astni VYJIMKY ....ccocveriirierierieniieieniieieeeesieeteie ettt sieeae e 452

13.8 Udalost OnException tfidy TAPPLICAtiON .......cceveeverieriirieniieieniieierceie s 455

14 Jak vytvorit DAPOVEAU ....cceceverrrernrerssersessanesanesanesasssasssssssssssssasssasosasss 457
14.1.1 Vytvotime zdrojové soubory Napovedy .......cccevveveererieneerieneeieneeeeees 458
14.1.2  Vytvorime potfebné ObrazKy .........ccceevevieriiriesienieniieieeeeieeeee e 458
14.1.3  Vytvoiime mapovaci SOUDOT ......cc.eevuiruieriirierieeienieetesieeie et sie e 458
14.1.4 Provedeme kompilaci NAPOVEAY ...cceevvveriieieniieienieiieiieeee e 458

14.2  Klicova slova zdrojového souboru ndpovedy ........ccecevevieriirieniniienienieniene 458
14.2.1 KaZzdé heslo je SAMOSLANE .........ccueeiiiieriieieiieiereere ettt 459
14.2.2  Definice Resla .....cccovviviiininiiiiicccccceteeee e 459
14.2.3  Vytvoreni odkazu (skoku) na heslo ........ccocevivoieniiiiiieniiieicciecee 459
14.2.4 DefiNice NAMELU ...c.eoviuiiiiiiiiiiieiieeeieeieeeeee ettt 460
14.2.5 Definice KHCE ...ooeriiriiriiiniiriirciecctectceteeeceeseee e 461
14.2.6  VI10ZENT ODIAZKU ..oovviviiiieiieiicieciteit ettt e 461

14.3  Tvorba mapovaciho SOUDOTU .......ccueriieriieriirieniieiesiceie sttt 461

14.4  Priklad vytvoreni NAPOVEAY .....ccvevvieriiriiiieieiiieieeeieeteie ettt 462
14.4.1 Vytvoreni zdrojového souboru ndpovedy ........coceeveevievieneenienieienieiee 462
14.4.2  Vytvoreni ODTAZKI .......couieieriieieiieiiiieie ettt 465
14.4.3  Vytvoreni mapovaciho SOUDOTU ........ceveriieieniieiinieicciieeeee e 465
14.4.4  KOMPIIACE ..eivvieiiiiiieiieieciteeeetee ettt ettt sttt ses 465
14.4.5 Dalsi moznosti programu Microsoft Help Workshop.........cccceccvveninenneee 467

14.5  Pouziti souboru ndpoveédy v aplikaci........cecvvverieienieienieiccieeeeeeee e 467

14.6  Navrh pro samoStatnoU PIACT.......eeverueeieriieieriierieeteneeeteste et siee e eeeeeesieenie e 468

147 Funkce WINHEIP ....coviviieiiiieiiciecteeeee ettt 469

15 PouZiti streami ......ccceeeevuesucencee 471

15,1 TSIEAIM ..eviiiiiiiiiiiiieet ettt et 472
15.1.1 Datove POLOZKY ...oeviivieiieiieieeiieitete sttt ettt e 472
15.1.2. MEtody (VYDEL) .eeeiuirieiiiieieieieiesee ettt 473

15.2 TBIODSIICAM ..cuoniiiiniinieiiiicicietctetct ettt 473
15.2.1 Datove POLOZKY ..eoovviriieiieiieieeieieete sttt et 473
15.2.2 0 MEOAY oeevemiiieiiieicierece ettt 473
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15.3  TCustomMEemOTySEIEAM .....c..eeiiieriiiiiieniieeite ettt 474

15.3.1  DatoVe POLOZKY ..eouvireieiieiiiiieiesiteie ettt sttt ettt saees 474
15.3.2 MELOAY nevinieiiieiiriee ettt 474
154 TMEMOTYSIICAM ..c..eeiiiiiiiiiieiieeite ettt ettt sttt e e b e e 474
15.4.1 Datove POIOZKY ...oovviveieiieieiieieeiteie ettt 474
1542 MELOAY uevinieiiieiieceree ettt 474
15.4.3  ZKouSime MemOTyStrEam .....cccuevueeiiiieniieieniieieseenieereseeiesieeie e seeene 475
15.4.4  Zkousime MemoryStream a Bitmap ........cccceceeveriienieninieieniciesieee 476
15.5  THaNAIESIIEaMm .. .co.eiuiiiiriiriiiieiieteses ettt 478
15.5.1 Datove POIOZKY ...eovvireieiieieiieiesiteit ettt e 478
15.5.2 MEOAY ettt 478
15.6 TFIIESIIEAM c..oouiiiiiiiiiiiicriciectc ettt 479
15.6.1 Datove POIOZKY ...eevvieeieiieieiieieeiteie ettt sttt 479
15.6.2 MELOAY uevinieiiieiiieeeee ettt 479
15.6.3  ZkouSime FileStream .........ccccocvimirininineniniincieeeieeeeceeceesieeie s 479
15.7  Piehledoveé tabulKy .....cccocviiieiiiieiececce e 481
16 PouZiti DDE & OLE ......ccviiniininnenninsnicsnicsnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 483
16.1  PouZiti DDE ...oouiiiiiiiiiiiiieiice ettt 484
16.1.1  ZAKIAdNT POJIMY .eevviiniiiiieiiieiieiesieeesieete ettt sttt ettt 484
16.1.2 Komponenty podporujici DDE .......cccccoviiviiriininieniiieneeecceesee e 484
16.1.3 Jednoduchy server a KHent ..........ccccoeceerieniinienienienieeiesceeeeeeeeeeie e 489
16.1.4 Ulozeni DDE vazby do clipboardu ..........ccccoeceeviirieninienieienccieeeeee 491
16.1.5 Kopirovani DDE vazby z clipboardul .........ccccevvevievienieniinienenieneeieneen 492
16.1.6 Pouziti DDE pro vyvolani makra SerVert ..........ecceeverveeverieeeenvennenneenns 494
16.2  POUZItT OLE ..ottt 495
16.2.1 Zpisoby umisténi OLE objektu v kontejneru ..........ccecevveveeneenienvennenne. 496
16.2.2 Podpora OLE v CH+ BUilderu.......cccevieviirieniieieniceiecieeieeeeieeeceee e 496
16.2.3  OIECONTAINET ...ovveuiiiriieiiriiriieiirtenteete ettt ettt ettt ettt sre e 496
16.3  Zarovnavani hlavniho Menu .........c.cecevieiiiniinieienieicceitee e 499
16.4  Priklad pouziti komponenty OleContainer ...........ceceevververieerieneerieneerieseeneens 499
17 Tvorba databazovych aplikaci ..........c..ccu.... 513
17.1  Terminy, Které muSite ZNAL .......cccovieriirieriieieriieieeeete ettt 514
17.2 Uvod do architektury BDE ............oooovueeeereeeeeeeeeeeeesesseeeeeseees e 517
17.3  Komponenty ze skupiny Data ACCESS .......cccverueeruereerierieniieieneeieseenieseenieens 518
17.3.1  TSESSION ettt sttt ettt ettt et et sae e 518
17.3.2 TDAtaDaSE ....cveviiiiiiiieiiictetetet ettt ettt 519
17.3.3  DataSOUICE ...cc.eevuiiiiiiiiiieiieiicieetct ettt e 520
17.3:4 TADIE wecveniiee ettt 521
17.3.5 QUETY vttt 525
174 TFIEIA .ottt e 525
17.4.1  TFIElADELS ...cuiiiiiiiiciiec et 528
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17.4.2 TFIeldDeS .....coiiiiiiiiiiccee e 529

17.4.3  TFIEIATYPE .eeveeeiirieiirieerie ettt 529
17.4.4  TINAEXDETS .....eouiiiiiiiiiiiiiiie ettt 530
17.4.5  TINAEXDEL ...ocuiiiiiiiiirieire et 531
17.4.6  TINAEXOPLIONS ..cuviriiirieiiieiieieeiteie ettt ettt ettt ettt e e seeenaeeseenseeneeses 531
17.5 Komponenty ze skupiny Data CONtrols ..........ccooceevvereerienierienieneeienesieniens 531
17.5.1 DBNAVIZALOT .eeeuiiiiieiieiieiieiesiteie ettt sttt st eaesetesbe et seeensesseenaesnneses 532
17.6  Prvni databazova apliKace .........ceeeevierieriirieiiieieeieieecee et 533
17.7  Pouziti poc€itaného pole a filtrt .......ccceecvevieiiiiieniieieeeete e 534
17.7.1  POZNAMKY ..euveviiiiiiciinieirte ettt ettt 537
17.8  Razeni a vyhledavani v tabulCe ............o.oveevveveveieeeeeeeeeeeeeeeeee s 538
17.8.1  Vytvoreni tabulKy .......cccivieriiiieiieiesieeeeeee e 538
17.8.2  Vytvoreni sekundarnich indeXul .........ccevverierieniiniienieieseeieecee e 538
17.8.3 Editace ZAZNAMU .....covvieiiriieiieieieetecieete ettt 539
17.8.4  Vytvoreni aplIKACE .......ccveveeriieieiieiesiieie ettt 539
17.8.5 Poznamky k pouzitym programovacim technikdm ...........cccoccvveninennen. 543
17.8.6  Navrh pro Samostatnou PIACI .....ecueeverueerieeienieeieneeiesresieeeesieeeesieeeeses 544
17.9  Jednoduchost prace s databazi.........ccceecvereieriirieniieienieciesieeie e 545
18 PouZiti DLL ....ccooceerurrrunnsarerancnnne 547
18.1  VYtvOTeni DLL ....ccoiiiiiiiiiiieiiieiec ettt 548
18.1.1 Vytvoreni zdrojovych SOUDOIT ......ccuieiereieiinieieiieieee e 548
18.1.2  EXPOrtovane tridy ......c.eceervereerienieniieienieeiesieeie sttt 548
18.1.3  Vytvoreni knthovny importll ........cccceeverierienienienienieieseee e 549
18.1.4  Pouziti utility IMPLIB .....ccooiiiiiiiiiiieceieee e 549
18.1.5  Pouziti utility IMPDEF ......occcoiiiiiiniiincinictctce e 549
18.2  Funkce Win API pro operace nad DLL .......c.cccovivieniniieniieiiiieieeceeeeeiene 550
18.2.1  LOALIDIATY ..ecuviiieiiiiiieiieiieeitete ettt ettt 550
18.2.2  FIEELIDIATY ..eoouieiieiieiiieiicieeieetett ettt ettt et see 550
18.2.3 DIENIITYPOINT ..ootiiiiiitieiieiieieeietee ettt 551
18.2.4  GetPTOCAAAIESS ....cveviiiriiriieiirieiestetetete ettt 551
18.3  Konverznd DLL ....ccooiiiiiiiiniiiieicieceteteteeetet et 551
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