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Kniha volné navazuje na uspésnou knihu C++ Builder — vyvojové prostredi — 1. dil.
Autor se vénuje nékterym problémum, nastinénym v pfedchozim dilu, podrobnéji. Ctenér je
tak seznamen s dalsimi moZnostmi pouZiti zdroji (resources), véetné tvorby animovanych
kurzort. Moznost tvorby uzivatelskych komponent je doplnéna popisem ukladani viastnosti
do konfiguracniho streamu (souboru DFM). Autor se rovnéz vraci k problematice pouZiti
schrénky, ktera je zakoncena tvorbou viastniho prohlizede schranky. Ctenar je zasvécen
do taju zpracovani zprav v C++ Builderu a moznosti registrace vlastni zpravy.

Dalsi kapitoly jsou vénovany zatim neuvedenym rysiim programovani a dosud nepopsanym
komponentam. Jedna se o Siroké moznosti pouziti GDI (Graphics Device Interface),
vytvoreni textového editoru za pomoci komponenty RichEdit (véetné moznosti prace
s OLE), vytvoreni Setfice obrazovky. Pozornost je téZ vénovana pouziti metasoubord.
Velka pozornost je vénovana grafice (zejména se jedna o fonty, palety, regiony a cesty
Car, prohlize¢ obrazku v ruznych grafickych formatech), jsou ukézany i zéklady prace
s OpenGL, prace s balicky, prvky ActiveX a systémovou databazi Registry.

na sériovy port a informacemi o novinkach C++ Builderu verze 6.0.
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Predmluva

Tato kniha seznamuje s pokro¢ilymi rysy vyvojového prostiedi C++ Builder 6.0 na pozadi
funkei Win APIL.

Prvni kapitola predstavuje zaklady prace s metasoubory na urovni poskytované
C++ Builderem (pouziti tiid TMetafile a TMetafileCanvas).

Druha kapitola ukazuje ukladani vlastnosti komponent do konfigura¢niho streamu.
Zaroven je ukdzdna moznost zmény tvaru komponenty z obdélnikového na elipticky.

Treti kapitola se vénuje pokrocilé praci se zdroji (pouziti programu Resource Workshop,
pouziti RC skriptu, tfida TResourceStream, animované kurzory).

Ctvrtd kapitola je vénovana problému skrolovdni (pouziti tiidy TControlScrollBar).
Pdta kapitola popisuje zplsob zpracovani zprav uvniti C++ Builderu, coz mtze byt
dilezité pfi programovani komponent.

Sestd kapitola predstavuje zaklady prace se systémovou databazi Registry (tiidy TRegistry
a TReglniFile).

Sedma kapitola detailné popisuje praci se schrankou (funkce Win API pro praci
se schrankou, registrace vlastniho formatu schranky, vytvoreni prohlizece schranky).
Osma kapitola se zabyva regiony a cestami ¢ar, coz jsou uziteéné techniky ¢asto pouzivané
v grafickych programech.

Devdta kapitola je zaméfena na problém mapovani souradnic kanvasu. Tato technika
umoziuje snadné prizptisobeni rozmeéri klientské oblasti viici rozmérim obrazku.
Desdta kapitola ukazuje moznosti rastrovych a blokovych operaci.

patrné moznost fizeni uhlu vypisu textu.

Dvanacta kapitola popisuje nékteré zajimavé funkce Win API (prace s metasoubory,
obecnym prostorem soufadnic, message boxy).

Trindctd kapitola odhaluje problémy spojené s provozovanim programu v 256barevném
moddu a zaroven ukazuje moznosti paletové animace.

Ctrndctd kapitola ukazuje zpisob vytvofeni a programovani klasické Windows aplikace
(pouze s pouzitim funkci Win API). Coz je zajimavé pro srovnani jednoduchosti prace
v C++ Builderu a déle je to pomocny text pro kapitolu 15.

Patndcta kapitola se vénuje tvorbé Setrice obrazovky.

V Sestndcté kapitole jsou naprogramovany dvé hry. Dokonalejsi hra plné vyuziva moznosti
zakladniho grafického rozhrani a je doplnéna zvukovym doprovodem.

Sedmndcta kapitola je zaméfena na praci s formatem RTF (komponenta RichEdit,

jednoduchy editor s poc¢itanim fadek a sloupcti, RTF editor s pouzitim OLE — zobrazeni
a editace OLE objektt v textu).
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Osmndctd kapitola popisuje nékolik pomocnych tfid a komponent. Pozornost je vénovana
hlavné dfive nepublikovanym metodam tfidy AnsiString a vytvdreni viastnosti typu pole.
Devatendctd kapitola seznamuje se zdklady OpenGL a ukazuje pouziti této technologie
na testovaci aplikaci.

Dvacatd kapitola je vénovana praci se sériovym portem (komunikace zatizeni na sériové
lince, piipojovéani obvodi se sbérnici I2C k poéitadi).

Jednadvacata kapitola popisuje novinky zavedené v C++ Builderu verze 5.0. Dale
se vénuje technice Traylcon, praci s balicky a prvky ActiveX. Pomoci komponenty DaVinci
je vytvoren prohlize¢ obrazkl v riznych grafickych formatech. Déle je popsan zptisob
vytvareni vlastnich ActiveX prvka.

Dvaadvacata kapitola uvadi novinky zavedené v C++ Builderu verze 6.0.

Posledni kapitola ptedstavuje zavér knihy.

Ke druhému vydani této knihy je prilohou CD-ROM obsahujici zdrojové texty vSech
publikovanych prikladii. Na CD-ROM naleznete také balicek publikovanych komponent,
vice je uvedeno v dodatku A.
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22.1.4 Rozsifend podpora databazi (verze Enterprise a Professional)................ 512
22.1.5 Rozsifend podpora internetovych aplikaci
(verze Enterprise a Professional) ...........cceceeeevinieninieneeienceiesceieeen 512
22.1.6 Nova STLport C++ Standard Library (vSechny verze) ...........cccceeueenenee. 513
22.1.7 Nové schopnosti akci (verze Enterprise a Professional) ..........cccceceeneene. 513
22.1.8 Cross-platform component library (verze Enterprise aProfessional) ...... 513
22.1.9 Rozsiteni systému ndpoveédy (vSechny Verze)........cccoocevvveveerveneeneenenne 513
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22.1.10 CORBA support (verze Enterprise) ........cceveevvereevueneenieneenieeieneeeeesneenns 513

22.1.11 Nové schopnosti IDE (VS€ChNY VEIZe) .....cccuevvieveriiriiiiieiieienieeiesieeiene 513
22.2  OVIAANT IDE ..ooiiiiiiieiiicee ettt 514
223 Dialog Project OPtioNsS .......cceeeeeierieeieniienieeiesieeie sttt et st eee e saesaeenaees 523
224 Dialog Environment OPtiONS .......ccceerverieneerierienienienieeiesieenieseeseeeessesnesnees 536
22.5 Programujeme V Pascalul .......ccceciiiiiiiiiniiieieeceeeeee e 540
22.6  Pouziti prekladactho ManazZera ...........coeceveerieeienieeienieeie e 543
227 NOVE KOMPONEILY ..evviiieiieiieiieieeiiete ettt et te ettt setesbeessesaeenseseeeseennes 543
22.7.1 COLOTBOX ..ttt ettt sttt 543

22.7.2  COMDBOBOXEX ..cuiriiiiiiiiiiiciciecetetctetetee et e 547

22.7.3  LabEledEdIl ..c.coveiiiiieiiieiiecierereere e 551

22.7.4  ValueLiStEdItOr ......cccoiinieiiiiiiiiiicicicicccceceeeeses s 552

22.7.5 DalSi NOVE KOMPONENLY ...cuveeuiiiieiiiiiieiieierieeieeitee st 554
22.8  ZjiStENT INFOIMACT O VETZI eeeuveeieniieiieiieiisiieieetesie ettt eeees 554
VAN ... 558
Seznam doporucené HEEratury ......c.cceierercserssesssssssssanssssssasosssssasssssssssssass 559
Dodatek A — KOMPONENLY .....civveieiveiniruicssinssinssinsssesssesssenssesssessssesssasses 560
REJSTITK evvrenrerennerssensensssssnsssnssssssasssssssanssssossssssssssssssssssssssssssssssssssssasssasssasss 563
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